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Qu'est ce que le Modèle Objet de Document ?
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Introduction

Le Modèle Objet de Document (DOM) est une interface de programmation d'applications (API) pour documents HTML et XML. Il définit la structure logique des documents et la manière dont un document est accédé et manipulé. Dans la spécification DOM, le terme "document" est utilisé au sens large XML est de plus en plus utilisé pour représenter tout type d'informations, stockées sur tout type de systèmes. La plupart d'entre elles auraient été traditionnellement vues comme des données plutôt que des documents. Cependant, XML représente ces données comme des documents, et DOM peut être utilisé pour gérer ces données.

Avec le Modèle Objet de Document, les programmeurs peuvent construire des documents, naviguer dans leur structure, et ajouter, modifier, ou supprimer soit des éléments soit du contenu. Tout ce qui peut être trouvé dans un document HTML ou XML peut être accédé, changé, détruit, ou ajouté en utilisant le Modèle Objet de Document, à quelques exceptions près - en particulier, l'interface DOM pour les sous-ensembles XML interne et externes n'a pas encore été défini.

En tant que spécification du W3C, un objectif important du Modèle Objet de Document est de fournir une interface de programmation standard qui puisse être utilisée dans une grande variété d'environnements et d'applications. DOM est conçu pour être utilisé avec n'importe quel langage de programmation. Afin de fournir une spécification des interfaces DOM précise et indépendante de tout langage, nous avons choisi d'utiliser le formalisme IDL de l'OMG, tel que défini dans la spécification CORBA 2.2. En plus de la spécification en IDL OMG, nous fournissons les équivalences en Java et ECMAScript (langage de script standard de l'industrie basé sur JavaScript et JScript). Note : IDL de L'OMG est utilisé uniquement comme moyen pour spécifier des interfaces indépendamment de tout langage spécifique ou d'implantation particulière. D'autres versions d'IDL auraient pu être utilisés. En général, les IDL sont conçus pour des environnements informatiques spécifiques. Le Modèle Objet de Document peut être implémenté dans n'importe quel environnement informatique, et ne requiert pas la présence des programmes libres de droits ("runtime") assurant les correspondances d'objets généralement associées avec ces IDL. 


Ce qu'est le Modèle Objet de Documents

DOM est une interface de programmation (API) pour des documents. Cette interface ressemble étroitement à la structure des documents qu'elle modélise. Par exemple, si l'on considère le tableau suivant extrait d'un document HTML :

      <TABLE>

      <TBODY> 

      <TR> 

      <TD>Shady Grove</TD>

      <TD>Aeolian</TD> 

      </TR> 

      <TR>

      <TD>Over the River, Charlie</TD>        

      <TD>Dorian</TD> 

      </TR> 

      </TBODY>

      </TABLE>

DOM le représente comme ceci : 


Représentation DOM d'un exemple de tableau 

Dans DOM, les documents ont une structure logique comparable à un arbre; pour être plus précis, c'est comme une forêt ou un bosquet, pouvant contenir plus d'un arbre. Toutefois, DOM ne précise pas que les documents doivent être représentés par des arbres ou des bosquets il ne précise pas non plus la manière dont doivent être réalisées les relations entre objets. DOM est un modèle logique pouvant être implémenté par n'importe quel moyen approprié aux développeurs. Dans cette spécification, nous utilisons le terme structure modèle pour décrire la représentation d'un document sous la forme d'une arborescence; nous évitons volontairement les termes tels que "arbre" ou "bosquet" afin d'éviter d'influer sur des implémentations particulières. Une propriété importante des modèles de structure DOM est l'isomorphisme structural : si deux implémentations distinctes du Modèle Objet de Documents sont utilisées pour créer une représentation du même document, elles créeront le même modèle structurel, avec très précisément les mêmes objets et les mêmes relations entre ces objets.

Le nom "Modèle Objet de Documents" a été choisi parce qu'il s'agit d'un "modèle objet" au sens traditionnel de la conception orientée objet : les documents sont modélisés en utilisant des objets, et le modèle ne contient pas uniquement la structure du document mais également son comportement et celui des objets dont il est composé. En d'autres termes, les nœuds du dessin ci-dessus ne représentent pas une structure de données, ils représentent des objets ayant des fonctions et une identité. En tant que modèle objet, DOM identifie :

· les interfaces et les objets utilisés pour représenter et manipuler un document 

· la sémantique de ces interfaces et objets - incluant le comportement et les attributs 

· les relations et collaborations entre ces interfaces et ces objets 

La structure des documents SGML a traditionnellement été représentée par un modèle abstrait de données, et non par un modèle objet. Dans un modèle abstrait de données, le modèle est centré autour des données. Dans les langages de programmation orientés objets, la donnée elle-même est encapsulée dans des objets qui masque la donnée, la protégeant de toute manipulation externe directe. Les fonctions associées à ces objets déterminent comment les objets peuvent être manipulés, et elles font parties du modèle objet.

Le Modèle Objet de Documents est actuellement constitué de deux parties, le noyau de DOM et une partie dédiée à HTML. Le noyau de DOM représente les fonctionnalités utilisées pour des documents XML, il sert également de base pour DOM HTML. Une réalisation conforme de DOM doit implémenter toutes les interfaces fondamentales du noyau avec la sémantique définie dans le chapitre correspondant. Au delà, l'implémentation doit au moins comprendre HTML DOM et les interfaces étendus (XML) avec la sémantique telle que définie. 


Ce que le Modèle Objet de Documents n'est pas

Cette section est conçue pour donner une meilleure compréhension de DOM en permettant de distinguer les différences qui existent avec d'autres systèmes qui pourraient lui ressembler :

· Bien que le Modèle Objet de Document ait été fortement influencé par le "HTML dynamique", au niveau 1, il n'implémente pas tout "HTML dynamique". En particulier, les évènements n'ont pas encore été définis. Le niveau 1 est conçu pour asseoir un socle solide à ce type de fonctionnalité en fournissant un modèle robuste mais flexible pour le document lui-même. 

· Le Modèle Objet de Document n'est pas une spécification binaire. Les programmes DOM écrits dans le même langage seront des codes sources compatibles sur toutes les plates-formes, mais DOM ne défini aucun sorte d'interopérabilité binaire. 

· Le Modèle Objet de Document n'est pas un moyen de persistance des objets XML ou HTML. Au lieu de spécifier comment les objets peuvent être représentés en XML, DOM spécifie comment les documents XML et HTML sont représentés sous la forme d'objets, de manière à ce qu'il puissent être utilisés dans des programmes orientés objets. 

· Le Modèle Objet de Documents n'est pas un ensemble de structures de données, c'est modèle objet qui spécifie des interfaces. Bien que ce document contienne des diagrammes représentant des relations parents/enfants, il s'agit de relations logiques définies par les interfaces de programmation, et non de représentations d'une quelconque structure de données interne. 

· Le Modèle Objet de Document ne défini pas "la sémantique interne" de XML ou HTML. La sémantique de chacun de ces langages est définie par la recommandation correspondante publiée par le W3C. DOM est un modèle de programmation conçu pour respecter cette sémantique. DOM n'a aucune ramification relative à la manière dont les documents XML et HTML sont écrits; tout document pouvant être écrit dans ces langages peut être représenté par DOM. 

· Malgré son nom, le Modèle Objet de Document n'est pas un concurrent du Modèle Objet de Composant (COM). COM, comme CORBA, permet de spécifier des interfaces et des objets indépendante des langages; DOM est un ensemble d'interfaces et d'objets conçus pour gérer des documents XML et HTML. DOM peut être implémenté en utilisant des systèmes indépendant des langages comme COM ou CORBA; il peut aussi être implémenté en utilisant des passerelles spécifiques à des langages comme celles avec Java ou ECMAScript spécifiées dans ce document. 

Quelle est l'origine du Modèle Objet de Document

L'origine de DOM en tant que spécification est de permettre la portabilité des scripts JavaScript et des programmes Java entre les navigateurs WEB. Le "HTML dynamique" fut l'ancêtre immédiat du Modèle Objet de Document, et fut, à l'origine, pensé essentiellement pour les navigateurs. Toutefois, quand le groupe de travail sur DOM fut formé au W3C, il fut rejoint par des éditeurs spécialisés dans d'autres domaines, y compris les éditeurs HTML ou XML et les référentiels documentaires. Plusieurs d'entre eux avaient travaillé sur SGML avant qu'XML soit développé; En conséquence, DOM a été influencé par le concept de "bosquet" de SGML et le standard HyTime. Quelques uns d'entre eux avaient également développé leur propre modèle objet de documents afin de fournir une API aux éditeurs SGML/XML ou les référentiels documentaires, et ces modèles objet ont également influencé DOM. 

Les entités et le noyau de DOM

Dans l'interface DOM fondamental, il n'existe aucun objet pour représenter les entités. Les références à des caractères (références numériques) et les références à des entités HTML et XML prédéfinies, sont remplacées par un caractère unique se substituant à l'entité. Par exemple, dans :

        <p>This is a dog &amp; a cat</p>        

L'entité "&amp;" sera remplacée par le caractère "&", et le texte de l'élément P sera constitué d'une séquence continue de caractères. Les références numériques à des caractères et les entités prédéfinies ne sont pas interprétées en tant que telles dans les zones de type CDATA, les éléments SCRIPT et STYLE de HTML, elles ne sont alors pas remplacés par leur caractères de substitution. Si l'exemple ci-dessus était encadré par une section CDATA, l'entité "&amp;" ne serait pas remplacée par le caractère "&"; de même la séquence de caractères <p> ne serait pas reconnue comme balise de début. La représentation des entités générales, tant internes qu'externes, est définie dans le chapitre sur les interfaces étendus (XML) de la spécification niveau 1. 

Note : quand la représentation DOM d'un document est linéarisée sous la forme d'un texte XML ou HTML, les applications doivent contrôler chaque caractère du texte pour déterminer si il doit être représenté en utilisant une entité numérique ou prédéfinie. L'omission de cette vérification peut entraîner des instances HTML ou XML invalides. Aussi, les implémentations doivent elles faire attention à ce que la représentation des caractères se fasse selon un jeu de caractères qui couvre complètement l'ISO 10646; sinon, la sérialisation pourrait échouer dans le cas où des caractères se trouvant dans les balises ou des sections CDATA n'ont pas d'équivalent dans le jeu de caractère couvrant l'encodage du document.

Interfaces et Implémentations de DOM

DOM spécifie des interfaces qui peuvent être utilisés pour gérer des documents XML ou HTML. Il est important de comprendre que ces interfaces sont une abstraction - proche des "classes abstraites de base" de C++, elles sont un moyen pour spécifier comment accéder et manipuler la représentation interne d'un document par une application. Les interfaces ne sous entendent pas une implémentation concrète particulière. Chaque application DOM est libre de maintenir les documents dans n'importe quelle représentation adaptée, aussi longtemps que les interfaces spécifiées dans ce document sont supportées. Quelques implémentation de DOM seront certainement des programmes utilisant les interfaces DOM pour accéder à des logiciels écrits avant que la spécification DOM n'existe. En conséquence, DOM est conçu pour éviter les dépendances relatives à son implantation; en particulier,

1. Les attributs définis dans l'IDL n'impliquent pas que les objets concrets doivent avoir des membres de données spécifiques - dans les représentations du langage, ils sont transformés en une paire de fonctions get()/set(), et non en données membres de l'objet. (Les fonctions en lecture seule n'ont qu'une fonction get() dans la représentation du langage). 

2. Les applications de DOM peuvent fournir des interfaces et des objets supplémentaires qui n'existent pas dans cette spécification et continuer d'être considérées comme conformes à DOM. 

3. Puisque nous spécifions des interfaces et non les véritables objets qu'il faut créer, DOM ne peut savoir quels constructeurs d'objets appeler pour une implémentation donnée.. En général, les utilisateurs de DOM appellent la méthodecreateXXX() sur la classe Document pour créer des structures de documents, et les implémentations de DOM créent leur propres représentations internes de ces structures dans leur implantation de la fonction createXXX(). 

Limitations du niveau 1

La spécification DOM Niveau 1 est volontairement limitée aux méthodes nécessaires pour représenter et manipuler des structures et des contenus de documents. Les prévisions sont de fournir pour les prochains niveaux de spécification :

1. Un modèle structural pour les sous-ensembles internes et externes. 

2. La validation par rapport à un schéma. 

3. Le contrôle des représentations visuelles des documents par le biais de feuilles de style. 

4. Les contrôles d'accès. 

5. Sécurité des processus. 

6. Les évènements. 

1. Modèle Objet de Documents (Noyau)
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1.1. Présentation générale des interfaces du noyau de DOM

Cette section définit un ensemble minimum d'objets et d'interfaces pour accéder et manipuler des objets documentaires. Les fonctionnalités spécifiées dans cette section (Les fonctionnalités du Noyau) devraient être suffisantes pour permettre aux développeurs de logiciels et les auteurs de scripts web d'accéder et de manipuler des contenus valides HTML et XML dans des produits conformes. L'API du Noyau de DOM permet aussi de remplir un objet Document 
 en utilisant exclusivement des appels de l'API DOM ; la création du squelette du Document et la sauvegarde persistante est laissée à la charge du produit qui implémente l'API DOM. 

1.1.1. Le modèle de structure de DOM

DOM présente les documents sous la forme d'une hiérarchie d'objets Node (nœuds) qui sont des objets implémentant eux-mêmes d'autres interfaces plus spécialisées. Certains types de nœuds peuvent avoir des nœuds enfants de types variés, et d'autres sont des feuilles (nœuds terminaux) pouvant ne rien avoir en dessous d'eux dans la structure du document. Les types de nœuds et ceux qu'ils peuvent avoir comme enfants sont respectivement donnés ci-après :

· Document -- Element (un au plus), ProcessingInstruction, Comment, DocumentType 

· DocumentFragment -- ProcessingInstructionElement

, , TextComment

, , CDATASection, EntityReference 

· DocumentType - pas d'enfant 

· ProcessingInstructionElement

, EntityReference

LIENHYPERTEXTE "http://www.w3.org/TR/1998/REC-DOM-Level-1-19981001/level-one-core.html" \l "ID-11C98490"
 --  , Comment , Text, EntityReference

LIENHYPERTEXTE "http://www.w3.org/TR/1998/REC-DOM-Level-1-19981001/level-one-core.html" \l "ID-11C98490"
 
CDATASection

LIENHYPERTEXTE "http://www.w3.org/TR/1998/REC-DOM-Level-1-19981001/level-one-core.html" \l "ID-667469212"
, 
· Element-- ProcessingInstructionComment

, Text

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-1312295772"
, Element

, , 
, EntityReference

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-11C98490"
 
CDATASection

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-667469212"
, 
· Attr -- EntityReference

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-11C98490"
 
Text

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-1312295772"
, 
· ProcessingInstruction-- pas d'enfant 

· Comment-- pas d'enfant 

· Text

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-1312295772"
 -- pas d'enfant 

· CDATASection

LIENHYPERTEXTE "http://www.w3.org/TR/1998/REC-DOM-Level-1-19981001/level-one-core.html" \l "ID-667469212"
 -- pas d'enfant 

· Entity -- CommentProcessingInstruction

, Element

, , EntityReference

LIENHYPERTEXTE "http://www.w3.org/TR/1998/REC-DOM-Level-1-19981001/level-one-core.html" \l "ID-11C98490"
 
CDATASection

LIENHYPERTEXTE "http://www.w3.org/TR/1998/REC-DOM-Level-1-19981001/level-one-core.html" \l "ID-667469212"
, Text

LIENHYPERTEXTE "http://www.w3.org/TR/1998/REC-DOM-Level-1-19981001/level-one-core.html" \l "ID-1312295772"
, 
· Notation -- pas d'enfant 

De plus, DOM spécifie l'interface NodeList (liste de nœuds) pour gérer des listes ordonnées de NodeNode

s, comme par exemple les listes constituées des enfants d'un  ou les éléments retournés par la méthode Element.getElementsByTagName, ainsi que l'interface ElementNameNodeMap

 (tableaux de nœuds nommés) qui permet de gérer des ensembles non ordonnés de nœuds référencés par leurs noms d'attributs tels que les attributs d'un 
. NameNodeMap


LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-1780488922"
s. 
NodeList

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-536297177"
s et les Node

 dans les Node

 de l'arbre sont répercutés dans toutes les références faites à ce NodeList

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-536297177"
 sans que l'utilisateur n'ait aucune action particulière à faire. De la même manière, les changements faits sur un Element

 et qu'ensuite il ajoute de nouveaux enfants à cet élément (ou en retranche ou en modifie), ces changements sont automatiquement répercutés dans la NodeList

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-536297177"
contenant les enfants d'un NameNodeMap

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-1780488922"
 s'y rapportant . Par exemple, si un utilisateur de DOM obtient une NodeList

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-536297177"
 et les NameNodeMap


LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-1780488922"
 sont dynamiques dans DOM, c'est à dire que les changements dans la structure du document sous-jacent sont réfléchis dans toutes les NodeList

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-536297177"
 et 
1.1.2. Gestion de la mémoire

La plupart des APIs définies par cette spécification sont des interfaces plutôt que des classes. Cela signifie qu'une implémentation concrète n'a besoin de révéler que les méthodes ayant les noms définis et les traitements spécifiés, et non d'implémenter les classes qui découlent directement des interfaces. Cela permet aux Apis DOM d'être implémentées comme une fine surcouche au dessus d'anciennes applications ayant leurs propres structures de données, ou au dessus d'applications plus récentes mais ayant une hiérarchie de classes différente. Cela signifie aussi que les constructeurs ordinaires (au sens Java ou C++ du terme) ne peuvent pas être utilisés pour créer des objets DOM, puisque les objets sous-jacents à construire peuvent n'avoir qu'un faible rapport avec les interfaces DOM. La solution habituelle dans ce cas là d'un point de vue conception orientée objet est des définir des méthodes constructeur qui créent des instances d'objets dans lesquelles sont implémentées les différentes interfaces. Dans DOM niveau 1, les objets implémentant des interfaces "X" sont créés avec la méthode "createX()" de l'interface Document

; Cela parce que tous les objets DOM évoluent dans le contexte d'un document spécifique.

L'API DOM niveau 1 ne spécifie pas de moyen standard pour créer les objets DOMimplementation ou DocumentDocument

; les implémentations effectives de DOM doivent fournir un moyen propriétaire pour rendre accessible ces interfaces DOM, et ensuite, tous les autres objets peuvent être construits à l'aide de la méthode Create de  (ou par d'autres méthodes plus adaptées si besoin).

Les API du noyau de DOM sont conçues pour être compatibles avec une large gamme de langages, incluant à la fois les langages de commande pour tout un chacun et les langages plus performants plutôt utilisés par les programmeurs professionnels. Aussi, les Apis de DOM ont besoin de pouvoir fonctionner à travers une variété d'approches différentes concernant la gestion de la mémoire, depuis les langages qui ne dévoilent pas à l'utilisateur les problèmes de gestion de la mémoire, jusqu'à ceux (particulièrement C/C++) qui requièrent généralement du programmeur une gestion explicite des allocations mémoire, un suivi de son utilisation, et des ordres explicites de libération et réservation de place, en passant par ceux (notamment Java) qui fournissent des constructeurs explicites mais fournissent des ramasses miettes automatiques pour libérer la mémoire inutilisée. Pour garantir la cohérence de l'API DOM par rapport à ces différentes plates-formes, DOM ne traite absolument pas la question de la gestion de la mémoire, et laisse ces aspects aux choix de la réalisation. Aucune des correspondances explicites à des langages conçues par le groupe de travail sur DOM (pour ECMAScript et Java) ne nécessite d'établir une méthode de gestion de la mémoire, mais les correspondances de DOM pour d'autres langages (particulièrement C ou C++) nécessiteront probablement ce genre de support. Ces extensions seront de la responsabilité de ceux qui adapteront l'API DOM à un langage spécifique, et non de celle du groupe de travail sur DOM.

1.1.3. Conventions de nommage

Alors qu'il serait élégant d'avoir des noms de méthode et d'attribut courts, informatifs, cohérents intérieurement, et familiers aux utilisateurs d'APIs semblables, ils ne doivent cependant pas rentrer en conflits avec les noms des Apis existantes supportées par les implémentations de DOM. De plus, l'IDL de l'OMG et l'ECMAScript ont tous les deux des limitations significatives dans leur capacité à lever les ambiguïtés de noms entre différents espaces de noms rendant ainsi difficile la suppression des conflits avec des noms courts et familiers. Aussi, les noms DOM tendent à être longs et descriptifs afin d'être uniques dans tous les environnements.

Le groupe de travail a également essayé d'être cohérent en interne dans son utilisation des différents termes , même si certaines distinctions dans DOM peuvent être inutiles dans d'autres Apis Par exemple, nous utilisons des noms de méthode contenant le terme "remove" (retiré) quand la méthode change le modèle structurel, et le terme "delete" (détruit) quand la méthode supprime quelque chose à l'intérieur du modèle de structure. Quelque chose de détruit n'est pas retourné. Quelque chose de retiré peut, quand cela a un sens, être retourné.

1.1.4. Vues héritées versus vues aplaties de l'API

Les Apis du noyau DOM présentent deux ensembles quelques peu différents d'interfaces vers un documents XML/HTML ; l'un correspond à une approche "orientée objet" avec une hiérarchie d'héritage, et l'autre à une vue "simplifiée" autorisant toutes les manipulations permises par l'interface NodeNode

 sans aucun recours aux transtypages (des langages Java ou d'autres apparentés à C) ou aux interfaces de requête des environnements COM. Ces traitements sont très coûteux en Java et COM, et DOM doit pouvoir être utilisé dans des environnements critiques en terme de performances, ainsi nous autorisons des fonctionnalités significatives n'utilisant que l'interface  Comme beaucoup d'autres utilisateurs peuvent trouver l'approche hiérarchique de l'héritage plus facile à comprendre pour DOM que l'approche "tout n'est que Node

", nous supportons aussi la totalité des interfaces de haut niveau pour ceux qui préfèrent une API plus orientée objet.

En pratique, cela signifie qu'il y a un certain niveau de redondance dans l'API. Le groupe de travail considère que l'approche hiérarchique de l'héritage est la vue principale de l'API, et que l'ensemble complet des fonctions sur un Node est un "extra" que les utilisateurs peuvent employer, mais qui n'élimine pas le besoin d'avoir des méthodes pour d'autres interfaces quand une approche orientée objet les imposent (naturellement, lorsque un attribut ou une méthode ayant résulté de l'analyse orientée objet est identique à l'un de ceux de l'interface NodeNode

, on n'en spécifie pas un nouveau totalement redondant). Ainsi, même si l'attribut générique nodeName existe dans l'interface 
, il existe néanmoins un attribut tagName dans l'interface Element

; Ces deux attributs doivent contenir la même valeur, mais le groupe de travail considère qu'il est valable de supporter les deux, étant donné les différents constituants auxquels l'API DOM doit satisfaire.

1.1.5. Le type DOMString
Pour garantir l'interopérabilité, DOM spécifie le type DOMString comme suit :

· Un type DOMString est une séquence de caractères codés sur 16-bits. Cela peut être exprimé en terme d'IDL par : 

         typedef sequence<unsigned short> DOMString;

· Les applications doivent encoder une DOMString en utilisant UTF-16 (définit dans l'annexe C.3 de [UNICODE] et l'amendement 1 de [ISO-10646]). L'encodage UTF-16 fut choisi parce qu'il s'agit d'un standard largement utilisé dans l'industrie. Notez bien que pour HTML et XML, le jeu de caractères des documents (et par conséquent la notation des références numériques aux caractères) est basée, dans les deux cas, sur UCS-4. Par conséquent, une même référence numérique de caractère dans un document source peut, dans certains cas, correspondre à deux positions consécutives dans un DOMString (l'octet de poids fort et celui de poids faible). Note : même si DOM attribut le type DOMString pour les chaînes de caractères, les implémentations de DOM peuvent utiliser des noms différents. Par exemple, en Java, DOMString correspond au type String parce que lui aussi est encodé en UTF-16. 

Note : en août 1998 la spécification de l'IDL de l'OMG incluait un type wstring. Toutefois, cette définition ne respectait pas les critères d'interopérabilité de l'API DOM puisqu'elle reposait sur une négociation d'encodage pour décider de la taille d'un caractère. 

1.1.6. La sensibilité à la casse dans DOM

Plusieurs interfaces de DOM impliquent des recherches de chaînes de caractères. Les processeurs HTML normalisent, en général, les noms des éléments en majuscule (plus rarement en minuscule) alors que XML est clairement sensible à la casse. Pour les besoins de DOM, la correspondance d'une chaîne se fait sur la base d'une comparaison code de caractère par code de caractère dans un type DOMString codé sur 16 bits. DOM garantit ainsi que toute normalisation est assurée par processeur, avant que toute structure DOM ne soit construite.

Cela accentue exactement ce pour quoi la normalisation a été faite. Le groupe de travail I18N du W3C est actuellement en train de définir exactement quelles normalisations sont nécessaires aux applications implémentant DOM.

1.2. Interfaces fondamentales

Les interfaces de cette section sont considérées comme fondamentales, et doivent être complètement implémentées par toutes les implantations de DOM conformes, y compris les implémentations de DOM pour HTML.

Exception DOMException 

Les opérations DOM ne provoquent des exceptions qu'en cas de circonstances "exceptionnelles". Par exemple, quand une opération est impossible à réaliser (pour des raisons logiques, parce que des données sont perdues, ou parce que l'implémentation DOM est devenue instable). En général, les méthodes DOM retournent des codes d'erreur spécifiques pour les cas ordinaires de traitement, comme par exemple les erreurs de dépassement de dimensions dans l'utilisation de NodeList
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Les réalisations DOM peuvent déclencher d'autres exceptions dans d'autres circonstances. Par exemple, des implémentations peuvent déclencher des exceptions qui leurs sont spécifiques si un argument null est utilisé.

Certains langages et systèmes objet ne supportent pas le concept des exceptions. Pour de tels systèmes, les conditions d'erreur peuvent être indiquées en utilisant les mécanismes de report d'erreur natifs. Pour certaines implémentations, par exemple, les méthodes peuvent retourner des codes d'erreur similaires à ceux listés dans les descriptions des méthodes correspondantes.

Définition IDL
exception DOMException {

  unsigned short  code;

};

// Code d'exception

const  unsigned short  INDEX_SIZE_ERR     = 1;

const  unsigned short  DOMSTRING_SIZE_ERR = 2;

const  unsigned short  HIERARCHY_REQUEST_ERR = 3;

const  unsigned short  WRONG_DOCUMENT_ERR = 4;

const  unsigned short  INVALID_CHARACTER_ERR = 5;

const  unsigned short  NO_DATA_ALLOWED_ERR = 6;

const  unsigned short  NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR = 7;

const  unsigned short  NOT_FOUND_ERR      = 8;

const  unsigned short  NOT_SUPPORTED_ERR  = 9;

const  unsigned short  INUSE_ATTRIBUTE_ERR = 10;

Définition de ExceptionCode 

Un entier indiquant le type de l'erreur générée.

Constantes définies
INDEX_SIZE_ERR
Si l'indice ou la taille est négatif, ou plus grand que la valeur autorisée

DOMSTRING_SIZE_ERR
Si la fourchette de texte spécifiée ne rentre pas dans une DOMString

HIERARCHY_REQUEST_ERR
Si un nœud est inséré à un endroit auquel il n'appartient pas

WRONG_DOCUMENT_ERR
Si un nœud est utilisé dans un document autre que celui qui l'a créé (et qui, par conséquent, ne peut le supporter)

INVALID_CHARACTER_ERR
Si un caractère invalide est spécifié, comme dans un nom par exemple.

NO_DATA_ALLOWED_ERR
Si une donnée est spécifiée pour un nœud qui ne supporte pas de donnée

NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR
Si on tente de modifier un objet qui ne peut pas être modifié

NOT_FOUND_ERR
Si on tente de référencer un nœud dans un contexte où il n'existe pas

NOT_SUPPORTED_ERR
Si l'implémentation ne supporte pas le type de l'objet demandé

INUSE_ATTRIBUTE_ERR
Si une tentative est faite pour ajouter un attribut qui est déjà utilisé par ailleurs

Interface DOMImplementation 

L'interface DOMImplementation fournit un certain nombre de méthodes pour réaliser des traitements indépendants de toute instance particulière du modèle objet de documents.

DOM niveau 1 ne spécifie pas la manière de créer des instances de documents, et donc la création d'un document est une opération spécifique à une implémentation. Les futurs niveaux de la spécification DOM devraient fournir les méthodes pour créer directement des documents.

Définition IDL 

interface DOMImplementation {

  boolean     hasFeature(in DOMString feature, in DOMString version);

};

Méthodes 

hasFeature 

Teste si l'implémentation de DOM supporte une caractéristique spécifique. 

Paramètres 

feature
Le nom de paquetage de la caractéristique à tester. Dans DOM niveau 1, les valeurs autorisées sont "HTML" et "XML" (non sensible à la casse).

version
C'est le numéro de version du nom de paquetage à tester. Dans DOM niveau 1, c'est la chaîne de caractères "1.0". Si la version n'est pas spécifiée, supporter n'importe quelle version de la caractéristique fera que la méthode retournera true.

Valeur retournée 

true si la caractéristique est implantée dans la version spécifiée, false sinon. 

Cette méthode ne provoque aucune exceptions.

Interface DocumentFragment 

DocumentFragment est un objet Documentqui pourrait être qualifié "d'allégé" ou encore de "minimum". Il est très courant de vouloir extraire un morceau de l'arbre d'un document ou de vouloir créer un nouveau fragment de document. Imaginez l'implémentation d'une commande utilisateur tel que la fonction "couper" ou la réorganisation d'un document par déplacements de fragments : il est souhaitable d'avoir un objet auquel on puisse rattacher les fragments et il est tout à fait naturel d'utiliser un nœud pour cela. Même s'il est vrai qu'un objet de type Document

 pourrait assurer ce rôle, ce type d'objet est potentiellement lourd, suivant l'implémentation sous-jacente. Ce qui est vraiment utile pour les fonctions souhaitées, c'est de pouvoir disposer d'un objet très léger. DocumentFragment est justement ce genre d'objet.

De plus, certaines fonctions -- comme l'insertion de nœuds en tant qu'enfants d'un autre Node-- peuvent avoir des objets DocumentFragment comme arguments ; cela entraîne le déplacement de tous les nœuds enfants de l'objet DocumentFragment vers la liste des enfants de ce nœud

L'objet DocumentFragment peut avoir zéro ou plusieurs nœuds enfants représentant les sommets de n'importe quels sous-arbres définissant la structure du document. L'ensemble de nœuds composant un DocumentFragment n'a pas besoin d'être un document XML bien formé (bien qu'il ait cependant besoin d'être conforme aux règles imposées aux entités valides XML bien formées, pouvant avoir plusieurs nœuds au dessus). Par exemple, un DocumentFragment pourrait avoir uniquement un enfant et celui-là pourrait être un nœud Text
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Quand un DocumentFragment est inséré dans un Document (ou évidemment tout autre Node pouvant avoir des enfants), les nœuds enfants de DocumentFragmentet non le DocumentFragment lui même sont insérés dans l'objet Node

, comme par exemple les méthodes insertBefore() et appendChild().
Node

. Cela rend l'objet DocumentFragment très utile quand l'utilisateur souhaite créer des nœuds frères ; DocumentFragment agit alors comme le parent de ces nœuds de manière à ce que l'utilisateur puisse utiliser les méthodes standard de l'interface 
Définition IDL 

interface DocumentFragment : Node {

};

Interface Document 

L'interface Document représente tout le document HTML ou XML. Conceptuellement, il s'agit de la racine de l'arbre du document, et fournit l'accès principal aux données du document.

Puisque les éléments, les nœuds textuels, les commentaires, les instructions de traitement, etc... ne peuvent exister en dehors du contexte Document, l'interface Document contient également les méthodes nécessaires pour créer ces objets. Les objets Node

 créés ont un attribut ownerDocument qui les associe au Document dans le contexte duquel ils ont été créés.

Définition IDL 

interface Document : Node {

  readonly attribute  DocumentType         doctype;

  readonly attribute  DOMImplementation    implementation;

  readonly attribute  Element              documentElement;

  Element                   createElement(in DOMString tagName)

                                          provoque (DOMException);

  DocumentFragment          createDocumentFragment();

  Text                      createTextNode(in DOMString data);

  Comment                   createComment(in DOMString data);

  CDATASection              createCDATASection(in DOMString data)

                                          provoque (DOMException);

  ProcessingInstruction     createProcessingInstruction(in DOMString target,                                         in DOMString data)

                                           provoque (DOMException);

  Attr                      createAttribute(in DOMString Name)

                                           provoque (DOMException);

  entityReference           createEntityReference(in DOMString name)

                                           provoque (DOMException);

  NodeList                  getElementsByTagName(in DOMString tagName);

};

Attributs 

doctype 

La Déclaration de Type de Document (DTD) (voir DocumentType ) associée à ce document. Pour les documents HTML ainsi que pour les documents XML sans déclaration de type de document, la valeur null est retournée. DOM niveau 1 ne supporte pas l'édition de la Déclaration de Type de Document, par conséquent, la valeur de doctype ne peut en aucun cas être modifié. 

implementation 

L'objet DOMImplementation qui gère le document. Une application DOM peut utiliser des objets de différentes implémentations. 

documentElement 

C'est un attribut pratique permettant un accès direct au nœud enfant qui n'est rien d'autre que le nœud racine du document. Pour les documents HTML, il s'agit de l'élément dont le nom (tagName) est "HTML". 

Méthodes 

createElement 

Crée un élément du type spécifié. Notez que l'instance retournée implémente l'interface Element, donc les attributs peuvent être spécifiés directement sur l'objet retourné. 

Paramètres 

Tagname
Le nom du type de l'élément à instancier. Pour XML, il est sensible à la casse. Pour HTML, le paramètre tagName peut être fourni indifféremment de la casse, mais il doit être mis en correspondance avec la forme canonique majuscule par l'implémentation de DOM.

Valeur retournée 

Un nouvel objet Element
. 

Exceptions 

DOMException 

INVALID_CHARACTER_ERR : provoquée si le nom spécifié contient un caractère invalide.

createDocumentFragment 

Crée un objet DocumentFragment vide. 

Valeur retournée 

Un nouveau DocumentFragment. 

Cette méthode n'a pas de paramètre

Cette méthode ne provoque aucune exception.

createTextNode 

Crée un nœud Text contenant la chaîne de caractères spécifiée. 

Paramètres 

data
Les données du nœud

Valeur retournée 

Le nouvel objet Text. 

Cette méthode ne provoque aucune exception.

createComment 

Crée un nœud Comment
 contenant la chaîne de caractères spécifiée. 

Paramètres 

data
Les données du nœud

Valeur retournée 

Le nouvel objet Comment
. 

Cette méthode ne provoque aucune exception.

createCDATASection 

Crée un nœud CDATASection dont la valeur est la chaîne de caractères spécifiée. 

Paramètres 

data
Les données formant le contenu de la section CDATASection
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Valeur retournée 

Le nouvel objet CDATASection. 

Exceptions 

DOMException
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NOT_SUPPORTED_ERR : provoquée si le document est un document HTML.

createProcessingInstruction 

Crée un nœud ProcessingInstruction
 ayant le nom et les chaînes de caractères de données spécifiés. 

Paramètres 

target
La partie cible de l'instruction de traitement.

data
Les données du nœud

Valeur retournée 

Le nouvel objet ProcessingInstruction
. 

Exceptions 

DOMException
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INVALID_CHARACTER_ERR : provoquée si un caractère non valide est spécifié.

NOT_SUPPORTED_ERR : provoquée si le document est un document HTML.

createAttribut 

Crée un objet Attr d'un nom donné. Notez que l'instance de l'objet Element peut ensuite être rattachée à un 
 en utilisant la méthode setAttribute. 

Paramètres 

name
Le nom de l'attribut.

Valeur retournée 

Un nouvel objet Attr. 

Exceptions 

DOMException
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INVALID_CHARACTER_ERR : provoquée si le nom spécifié contient un caractère non valide.

createEntityReference 

Crée un objet EntityReference. 

Paramètres 

name
Le nom de l'entité à référencer.

Valeur retournée 

Le nouvel objet EntityReference. 

Exceptions 

DOMException
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INVALID_CHARACTER_ERR : provoquée si le nom spécifié contient un caractère non valide.

NOT_SUPPORTED_ERR : provoquée si le document est un document HTML.

getElementsByTagName 

Retourne un objet NodeListElement (une liste de nœuds) de tous les objets 
s ayant un nom de balise donné, laquelle est ordonnée selon l'ordre de lecture prédéfini de l'arbre du Document. 

Paramètres 

tagName
Le nom de l'élément à trouver. La valeur spéciale "*" signifie qu'il faut chercher tous les éléments.

Valeur retournée 

Un nouvel objet NodeListElement contenant tous les objets 
s correspondant. 

Cette méthode ne provoque aucune exception.

Interface Node 

L'interface Node est le type de donnée principal de tout le Modèle Objet de Document. Il représente un nœud unique de l'arbre du document. Bien que tous les objets implémentant l'interface Node fournissent des méthodes pour traiter leurs enfants, tous les objets implémentant l'interface Node n'ont pas forcement d'enfants. Par exemple, les nœuds DOMException
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.
Text
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 ne peuvent pas avoir d'enfant, et en rajouter doit déclencher une exception 
Les attributs nodeName, nodeValue et attributes sont des mécanismes permettant d'obtenir des informations sur le nœud sans avoir à aller chercher l'interface dérivée spécifique. Dans le cas où il n'y a pas de correspondance évidente de ces attributs pour un NodeType particulier (par exemple : la valeur de l'attribut nodeValue d'un élément ou celle de l'attribut attributes d'un commentaire), leur valeur est null. Notez que des interfaces spécialisées peuvent permettre d'avoir des mécanismes additionnels ou plus pratiques pour initialiser et lire l'information pertinente.

Définition IDL 

interface Node {

  // Type de nœud

  const  unsigned short    ELEMENT_NODE       = 1;

  const  unsigned short    ATTRIBUTE_NODE     = 2;

  const  unsigned short    TEXT_NODE          = 3;

  const  unsigned short    CDATA_SECTION_NODE = 4;

  const  unsigned short    ENTITY_REFERENCE_NODE = 5;

  const  unsigned short    ENTITY_NODE        = 6;

  const  unsigned short    PROCESSING_INSTRUCTION_NODE = 7;

  const  unsigned short    COMMENT_NODE       = 8;

  const  unsigned short    DOCUMENT_NODE      = 9;

  const  unsigned short    DOCUMENT_TYPE_NODE = 10;

  const  unsigned short    DOCUMENT_FRAGMENT_NODE = 11;

  const  unsigned short    NOTATION_NODE      = 12;

  readonly attribute  DOMString           nodeName;

           attribute  DOMString           nodeValue;

// provoque une exception(DOMException) à l'initialisation

// provoque une exception(DOMException) à l'utilisation

  readonly attribute  unsigned short       nodeType;

  readonly attribute  Node                 parentNode;

  readonly attribute  NodeList             childNodes;

  readonly attribute  Node                 firstChild;

  readonly attribute  Node                 lastChild;

  readonly attribute  Node                 previousSibling;

  readonly attribute  Node                 nextSibling;

  readonly attribute  NamedNodeMap         attributes;

  readonly attribute  Document             ownerDocument;

  Node                      insertBefore(in Node newChild, 

                                         in Node refChild)

                                         provoque(DOMException);

  Node                      replaceChild(in Node newChild, 

                                         in Node oldChild)

                                         provoque(DOMException);

  Node                      removeChild(in Node oldChild)

                                        provoque(DOMException);

  Node                      appendChild(in Node newChild)

                                        provoque(DOMException);

  boolean                   hasChildNodes();

  Node                      cloneNode(in boolean deep);

};

Groupe de Définition de NodeType 

Un entier indique le type de nœud dont il s'agit.

Constantes définies 

ELEMENT_NODE
Le nœud est un Element.

ATTRIBUTE_NODE
Le nœud est un Attr
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TEXT_NODE
Le nœud est un Text
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CDATA_SECTION_NODE
Le nœud est une CDATASection
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ENTITY_REFERENCE_NODE
Le nœud est une EntityReference
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ENTITY_NODE
Le nœud est une Entity
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PROCESSING_INSTRUCTION_NODE
Le nœud est une ProcessingInstruction



COMMENT_NODE
Le nœud est un Comment

.

DOCUMENT_NODE
Le nœud est un Document

DOCUMENT_TYPE_NODE
Le nœud est un DocumentType .

DOCUMENT_FRAGMENT_NODE
Le nœud est un DocumentFragment
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NOTATION_NODE
Le nœud est une Notation
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Les attributs nodeName, nodeValue, et attributes ont des valeurs qui varient en fonction des types de nœuds comme suit :

Type_du_noeud
nodeName
nodeValue
attributs

Element
tagName (le nom de l'élément)
null
NameNodeMap

Attr
Le nom de l'attribut
La valeur de l'attribut
null

Text
#text
Le contenu du nœud textuel
null

CDATASection
#cdata-section
Le contenu de la section CDATA
null

EntityReference
Le nom de l'entité référencée
null
null

Entity
Le nom de l'entité
null
null

ProcessingInstruction
La cible
tout le contenu excepté la cible
null

Comment
#comment
Le contenu du commentaire
null

Document
#document
null
null

DocumentType
Le nom du type de document
null
null

DocumentFragment
#document-fragment
null
null

Notation
Le nom de la notation
null
null

Attributs 

nodeName 

Le nom de ce nœud, qui dépend de son type; voir la table ci-dessus. 

nodeValue 

La valeur de ce nœud, qui dépend de son type; voir la table ci-dessus. 

Exceptions à l'initialisation 

DOMException
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NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée lorsque le nœud est en lecture seule.

Exceptions à l'utilisation 

DOMException
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DOMSTRING_SIZE_ERR : provoquée au cas où le nombre de caractères retourné dépasse la capacité de la variable DOMString telle qu'elle est définie par l'implémentation.

nodeType 

Un code représentant le type d'objet sous-jacent, tel que défini ci-dessus. 

parentNode 

Le parent de ce nœud Tous les nœuds, excepté Document
, DocumentFragmentAttr, et  peuvent avoir un parent. Toutefois, si un nœud vient juste d'être créé et n'est pas encore inséré dans l'arbre, ou si il a été retiré de l'arbre, cette valeur est null. 

childNodes 

La liste de nœuds (NodeListNodeList) constituée des enfants du nœud Si le nœud n'a pas d'enfant, la liste ne contient aucun nœud Le contenu de la liste NodeList retournée est "vivant" dans le sens que, par exemple, les changements affectant les enfants créés à partir de l'objet nœud sont immédiatement répercutés sur les nœuds retournés par les méthodes d'accès de la liste NodeList; il ne s'agit pas d'une photographie instantanée statique du contenu du nœud Cela est vrai pour toute liste , y compris celles retournées par la méthode getElementsByTagName. 

firstChild 

Le premier enfant de ce nœud Si un tel nœud n'existe pas, la valeur null est retournée. 

lastChild 

Le dernier enfant de ce nœud Si un tel nœud n'existe pas, la valeur null est retournée. 

previousSibling 

Le nœud qui précède immédiatement le nœud courant. Si un tel nœud n'existe pas, la valeur null est retournée. 

nextSibling 

Le nœud qui suit immédiatement le nœud courant. Si un tel nœud n'existe pas, la valeur null est retournée. 

attributes 

Un NamedNodeMap
 contenant les attributs de ce nœud (si c'est un Element) ou null sinon. 

ownerDocument 

L'objet Document
 associé à ce nœud Cela est aussi l'objet Document utilisé pour créer de nouveaux nœuds Quand ce nœud est un Document
 la valeur vaut null. 

Méthodes 

insertBefore 

Insère le nœud newChild avant le nœud enfant refChild (si ce dernier existe). Si refChild est null, alors newChild est inséré à la fin de la liste des enfants. 

Si newChild est un objet de type DocumentFragment, tout ses enfants sont insérés, dans le même ordre, avant refChild. Si le newChild est déjà dans l'arbre, il est d'abord retiré.

Paramètres 

newChild
Le nœud à insérer.

refChild
Le nœud de référence, c'est à dire, le nœud avant lequel le nouveau nœud doit être inséré.

Valeur retournée 

Le nœud inséré. 

Exceptions 

DOMException
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HIERARCHY_REQUEST_ERR : provoquée si le nœud courant est d'un type n'admettant pas un nœud enfant du type de newChild, ou si le nœud à insérer est l'un des ancêtres du nœud courant.

WRONG_DOCUMENT_ERR : provoquée si newChild a été créé dans un document autre que celui dans lequel le nœud courant a été créé.

NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud courant est en lecture seule.

NOT_FOUND_ERR : provoquée si refChild n'est pas un enfant du nœud courant.

replaceChild 

Remplace le nœud enfant oldChild par newChild dans la liste des enfants, et retourne le nœud oldChild. Si le newChild est déjà dans l'arbre, il en est d'abord retiré. 

Paramètres 

newChild
Le nouveau nœud à mettre dans la liste des enfants.

oldChild
Le nœud à remplacer dans la liste.

Valeur retournée 

Le nœud remplacé. 

Exceptions 

DOMException
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HIERARCHY_REQUEST_ERR : provoquée si le nœud courant ne peut avoir un nœud enfant du type de newChild, ou si le nœud à insérer est l'un des ancêtres du nœud courant. 

WRONG_DOCUMENT_ERR : provoquée si le nœud newChild a été créé dans un document autre que celui dans lequel le nœud courant a été créé.

NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud courant est en lecture seule.

NOT_FOUND_ERR : provoquée si oldChild n'est pas un enfant du nœud courant.

removeChild 

Retire le nœud enfant oldChild de la liste des enfants, et le retourne. 

Paramètres 

oldChild
Le nœud à retirer.

Valeur retournée 

Le nœud retiré. 

Exceptions 

DOMException
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NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud courant est en lecture seule. 

NOT_FOUND_ERR : provoquée si oldChild n'est pas un enfant du nœud courant.

appendChild 

Ajoute le nœud newChild à la fin de la liste des nœuds enfants du nœud courant. Si newChild est déjà dans l'arbre, il est d'abord retiré. 

Paramètres 

newChild
Le nœud à rajouter.

Si newChild est un objet de type DocumentFragment, la totalité du contenu du fragment

Valeur retournée 

Le nœud rajouté. 

Exceptions 

DOMException
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HIERARCHY_REQUEST_ERR : provoquée si le nœud courant ne peut avoir un nœud enfant du type de newChild, ou si le nœud à insérer est l'un des ancêtres du nœud courant. 

WRONG_DOCUMENT_ERR : provoquée si le nœud newChild a été créé dans un document autre que celui dans lequel le nœud courant a été créé.

NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud courant est en lecture seule.

hasChildNodes 

C'est une méthode pratique qui permet de savoir si un nœud a des enfants. 

Valeur retournée 

true si le nœud a un enfant, false sinon. 

Cette méthode n'a pas de paramètre.

Cette méthode ne provoque aucune exception.

cloneNode 

Retourne un clone de ce nœud, c'est à dire, qu'elle est utilisée comme constructeur générique pour copier des nœuds Le nœud cloné n'a pas de parent (c'est à dire que si on lui applique la méthode parentNode la valeur retournée est null.). 

Le clonage d'un objet Element
 copie tous les attributs et leur valeur, y compris ceux générés par le processeur XML et qui correspondent aux attributs ayant des valeurs par défaut. Mais cette méthode ne copie aucun texte contenu dans le nœud à moins qu'il ne s'agisse d'un clonage profond, puisque le texte est contenu dans un nœud enfant de type Text. Cloner tout autre type de nœud ne fait que retourner une copie du nœud courant.

Paramètres 

deep
Si true, clone récursivement le sous-arbre du nœud spécifié;

Si false, ne clone que le nœud lui-même (et ses attributs, si c'est un nœud de type Element).

Valeur retournée 

Le nœud dupliqué. 

Cette méthode ne provoque aucune exception.

Interface NodeList 

L'interface NodeList fournit une abstraction d'une collection ordonnée de nœuds, sans définition ou contrainte sur l'implémentation de cette collection.

Les items de la NodeListsont accessibles via un indice intégral, commençant à 0.

Définition IDL 

interface NodeList{

  Node                      item(in unsigned long index);

  readonly attribute  unsigned long        length;

};

Méthodes 

item 

Retourne l'item de la collection se trouvant à la position spécifiée par le paramètre index. Si index est supérieure ou égale au nombre de nœuds de la collection, la méthode retourne la valeur null. 

Paramètres 

index
La position dans la collection.

Valeur retournée 

Le nœud se trouvant à la position index dans la NodeList, ou null si la valeur du paramètre index n'est pas valide. 

Cette méthode ne provoque aucune exception.

Attributs 

length 

Le nombre de nœuds dans la liste. Le domaine de validité du paramètre index va de 0 à length-1 inclus. 

Interface NameNodeMap 

Les objets implémentant l'interface NameNodeMap sont utilisés pour représenter des collections de nœuds directement adressables par un nom. Notez que NameNodeMap n'hérite pas de l'objet NodeList; en effet NameNodeMap n'impose pas un ordonnancement particulier des nœuds Les objets contenus dans un autre objet implémentant NameNodeMap peuvent aussi être adressés par un numéro d'ordre, mais cela n'est qu'un moyen pratique permettant une énumération des contenus d'un objet de type NameNodeMap, et n'implique donc pas qu'il s'agisse d'un ordre particulier des nœuds qui serait imposé par DOM.

Définition IDL 

interface NameNodeMap {

  Node                      getNamedItem(in DOMString name);

  Node                      setNamedItem(in nœud arg)

                                         provoque(DOMException);

  Node                      removeNamedItem(in DOMString name)

                                            provoque (DOMException);

  Node                      item(in unsigned long index);

  readonly attribute  unsigned long        length;

};

Méthodes 

getNamedItem 

Permet d'obtenir un nœud à partir de son nom. 

Paramètres 

name
Nom du nœud à obtenir.

Valeur retournée 

Le Node
 (de n'importe quel type) ayant le nom spécifié en paramètre, ou la valeur null si le nom spécifié ne s'applique à aucun des nœuds présent dans la table. 

Cette méthode ne provoque aucune exception.

setNamedItem 

Ajoute un nœud en utilisant son attribut nodeName. 

Comme l'attribut nodeName est utilisé pour connaître le nom sous lequel le nœud doit être stocké, plusieurs nœuds d'un même type (ceux qui ont une valeur textuelle "spéciale") ne peuvent pas être stockés puisque leurs noms rentreraient alors en collision. Cela parait être préférable à une situation où les nœuds pourraient recevoir des alias.

Paramètres 

arg
Un nœud à stocker dans une table de nœuds nommés. Le nœud sera plus tard accessible en utilisant la valeur de son attribut nodeName. Si un nœud avec ce nom est déjà présent dans la table, il est remplacé par le nouveau.

Valeur retournée 

Si le nouveau Node
 remplace un nœud existant ayant le même nom, le Node
 remplacé est retourné , sinon la valeur retournée est null. 

Exceptions 

DOMException
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WRONG_DOCUMENT_ERR : provoquée si l'argument arg a été créé dans un autre document que celui qui servit à créer le NameNodeMap.

NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si NameNodeMap est en lecture seule.

INUSE_ATTRIBUTE_ERR : provoquée si l'argument arg est de type AttrElement déjà utilisé sur un autre objet 
. L'utilisateur de DOM doit explicitement cloner les nœuds Attr avant de pouvoir les réutiliser dans d'autres éléments.

removeNamedItem 

Retire un nœud spécifié par son nom. Si le nœud retiré est de type Attr ayant une valeur par défaut, il est immédiatement remplacé. 

Paramètres 

name
Le nom du nœud à retirer.

Valeur retournée 

Le nœud retiré de la table des nœuds nommés ou la valeur null si aucun nœud de ce nom n'existe dans cette table. 

Exceptions 

DOMException
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NOT_FOUND_ERR : provoquée si il n'y a pas dans la table de nœud ayant le nom name.
item 

Retourne l'élément à la position index du NameNodeMap. Si la valeur de index est supérieure ou égale au nombre de nœuds de la table, la valeur retournée est null. 

Paramètres 

index
La position dans la table.

Valeur retournée 

Le nœud de la table NameNodeMap se trouvant à la position spécifiée par index , ou null si la valeur de index n'est pas valide. 

Cette méthode ne provoque aucune exception.

Attributs 

length 

Le nombre de nœuds présents dans la table. La valeur de l'indice peut varier de 0 à length-1 inclus. 

Interface CharacterData 

L'interface CharacterData est une extension de l'interface Node
 qui se caractérise par un ensemble d'attributs et de méthodes supplémentaires permettant d'adresser des données caractères dans le Modèle Objet de Documents. Pour des raisons de clarté, cet ensemble est défini ici plutôt que dans chaque objet qui utilise ces attributs et méthodes. Aucun objet DOM ne peut directement correspondre au type CharacterData, bien que l'objet Text et d'autres en héritent leur interface. Toutes les valeurs de type offsets de cet interface commencent à 0.

Définition IDL 

interface CharacterData : Node {

  attribut  DOMString            data;

// provoque (DOMException)  à l'initialisation

// provoque (DOMException) à l'utilisation

  readonly attribute  unsigned long        length;

  DOMString        substringData(in unsigned long offset, 

                                 in unsigned long count)

                                 provoque (DOMException);

  void              appendData(in DOMString arg)

                               provoque (DOMException);

  void              insertData(in unsigned long offset, 

                               in DOMString arg)

                               provoque (DOMException);

  void              deleteData(in unsigned long offset, 

                               in unsigned long count)

                               provoque (DOMException);

  void              replaceData(in unsigned long offset, 

                                in unsigned long count, 

                                in DOMString arg)

                                provoque (DOMException);

};

Attributs 

data 

Les données caractères du nœud qui implémente cet interface. L'implémentation de DOM peut ne pas fixer de limite arbitraire à la quantité de données pouvant être stockée dans un nœud de type CharacterData. Toutefois, les limites des réalisations peuvent signifier que la totalité des données d'un nœud peuvent ne pas tenir dans un seul objet de type DOMString. Dans ce cas, l'utilisateur peut utiliser la méthode substringData pour récupérer les données par morceaux de tailles appropriées. 

Exceptions à l'initialisation 

DOMException
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NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée quand le nœud est en lecture seule .

Exceptions à l'utilisation 

DOMException
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DOMSTRING_SIZE_ERR : provoquée si la taille de la donnée retournée dépasse la capacité du type DOMString de l'implémentation.

length 

Le nombre de caractères disponibles au travers de l'attribut data et de la méthode substringData ci-dessous. Cet attribut peut prendre la valeur zéro, ce qui veut dire qu'un nœud CharacterData peut être vide. 

Méthodes 

substringData 

Extrait un champ de caractères à partir du nœud 

Paramètres 

offset
décalage de départ de la sous-chaîne à extraire.

count
Le nombre de caractères à extraire.

Valeur retournée 

La sous-chaîne spécifiée. Si la somme du décalage (offset) et de la longueur (count) dépasse la valeur spécifiée pour l'attribut length, alors, tous les caractères de la chaîne à partir du décalage jusqu'à la fin sont retournés. 

Exceptions 

DOMException

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-17189187"
 

INDEX_SIZE_ERR : provoquée si le décalage spécifié est négatif ou plus grand que le nombre de caractères de l'attribut data, ou si la valeur spécifiée pour le paramètre count est négatif.

DOMSTRING_SIZE_ERR : provoquée si la portion de texte spécifiée ne tient pas dans une variable DOMString.

appendData 

Ajoute la chaîne de caractère à la fin des données caractères du nœud En cas de succès, l'attribut data permet d'avoir accès à la concaténation des données data et de la variable DOMString spécifiée. 

Paramètres 

arg
La DOMString à ajouter.

Exceptions 

DOMException
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NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud est en lecture seule.

Cette méthode ne retourne rien.

insertData 

Insère une chaîne de caractère à l'endroit spécifié par un décalage de caractère. 

Paramètres 

offset
Le décalage de caractère spécifiant l'endroit où il faut insérer la chaîne.

arg
La DOMString à insérer

Exceptions 

DOMException
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INDEX_SIZE_ERR : provoquée si le décalage spécifié est négatif ou plus grand que le nombre de caractères présents dans l'attribut data.

NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud est en lecture seule.

Cette méthode ne retourne rien.

deleteData 

Retire un champ de caractères du nœud En cas de succès, les attributs data et length sont mis à jour en fonction de la modification effectuée. 

Paramètres 

offset
Le décalage à partir duquel il faut retirer des caractères.

count
Le nombre de caractères à supprimer. Si la somme de offset et count dépasse la valeur de l'attribut length alors tous les caractères depuis la position offset jusqu'à la fin sont supprimés.

Exceptions 

DOMException
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INDEX_SIZE_ERR : provoquée si le décalage spécifié est négatif ou plus grand que le nombre de caractère de l'attribut data, ou si la valeur de count spécifiée est négative.

NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud est en lecture seule.

Cette méthode ne retourne rien.

replaceData 

Remplace les caractères à partir du décalage spécifié par une nouvelle chaîne de caractère. 

Paramètres 

offset
Le décalage à partir d'où il faut commencer le remplacement.

count
Le nombre de caractères à remplacer. Si la somme de offset et count dépasse la valeur de l'attribut length, alors tous les caractères depuis la position offset jusqu'à la fin sont remplacés (c'est à dire que l'effet est le même que si on exécutait successivement les méthodes remove et append).

arg
La variable DOMString qui contient la chaîne de remplacement.

Exceptions 

DOMException
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INDEX_SIZE_ERR : provoquée si le décalage spécifié est négatif , ou si le paramètre count spécifié est négatif.

NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud est en lecture seule.

Cette méthode ne retourne rien.

Interface Attr 

L'interface Attr représente un attribut d'un objet de type Element

. Typiquement, les valeurs autorisées de l'attribut sont spécifiées dans une DTD (Définition de Type de Document).

Les objets Attr héritent de l'interface Node

, même si ils en sont tout à fait distincts.
DocumentFragment
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. Finalement, les utilisateurs et les développeurs d'applications DOM doivent faire attention à ce que les nœuds Attr aient quelque chose en commun avec les autres objets héritant de l'interface Element

 contenus dans un DocumentFragment
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. Toutefois, ils peuvent être associés à des nœuds de type Node

 ont la valeur null pour les objets Attr. Le Modèle Objet de Documents considère les attributs comme des propriétés des éléments plutôt que comme des objets ayant une identité distincte des éléments auxquels ils sont associés. Cela devrait rendre plus efficace d'implémenter de telles caractéristiques comme attributs par défaut associés à des éléments d'un type donné. De plus, les nœuds Attr ne peuvent pas être des enfants immédiats d'un Node

, mais comme ils ne sont pas vraiment des nœuds enfants de l'élément qu'ils décrivent, le Modèle Objet de Document DOM ne les considère pas comme partie intégrante de l'arbre. Ainsi, les attributs parentNode, previousSibling, et nextSibling de 
La valeur effective de l'attribut est déterminée comme suit : si une valeur a été explicitement assignée à cet attribut, cette valeur est la valeur effective de l'attribut; sinon, si il existe une déclaration pour cet attribut et que celle-là lui définisse une valeur par défaut, alors cette valeur par défaut est la valeur effective de l'attribut; sinon, l'attribut n'a d'existence pour cet élément dans le modèle de structure que lorsqu'il est explicitement rajouté. Notez que l'attribut nodeValue de l'instance Attribut peut aussi être utilisée pour récupérer la forme textuelle de la (les) valeurs des l'attributs.

En XML, où la valeur d'un attribut peut contenir des références d'entités, les nœuds enfants du nœud Attr fournissent une représentation dans laquelle les références d'entités ne sont pas résolues. Ces nœuds enfants peuvent être soit de type EntityReference
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. Puisque le type des attributs pourrait être inconnu, aucune valeur d'attribut n'est atomisée.
Text
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 soit de type 
Définition IDL 

interface Attribut: nœud {

  readonly attribute  DOMString    name;

  readonly attribute  boolean      specified;

           attribute  DOMString    value;

};

Attributs 

name 

Retourne le nom de l'attribut courant. 

specified 

Prend la valeur true si une valeur a été explicitement donnée à l'attribut courant dans le document original ; false sinon. Notez que c'est l'implémentation qui se charge de calculer cette valeur, et non l'utilisateur. Si l'utilisateur change la valeur de l'attribut (même si ce dernier se retrouve avec la même valeur que sa valeur par défaut) alors la valeur de specified est automatiquement mise à true. Pour re-initialiser l'attribut à la valeur par défaut définie dans la DTD, l'utilisateur doit le supprimer. L'implémentation rendra alors disponible un nouvel attribut pour lequel specified sera mis à false et aura la valeur par défaut (si il en existe une). 

En résumé :

· Si l'attribut a une valeur spécifiée dans le document, specified vaut true, et la valeur de l'attribut est égale à la valeur spécifiée. 

· Si l'attribut n'a pas de valeur spécifiée dans le document mais qu'il existe une valeur par défaut définie dans la DTD, alors specified vaut false, et la valeur de l'attribut est égale à la valeur par défaut de la DTD. 

· Si l'attribut n'a pas de valeur spécifiée dans le document et qu'il n'a pas de valeur déclarée dans la DTD (attribut déclaré #IMPLIED dans la DTD), alors l'attribut n'apparaît pas dans le modèle de structure du document. 

value 

A l'utilisation, la valeur de l'attribut est retournée comme une chaîne de caractères. Les entités caractères et les entités générales de référence sont remplacées par leurs valeurs. 

A l'initialisation, un nœud Text est créé avec comme contenu la chaîne de caractère qui sera considérée telle qu'elle se présente sans analyse lexico-syntaxique et ceci même si elle contient des balises.

Interface Elément 

Les objets les plus couramment rencontrés par les utilisateurs parcourant un document (mis à part le texte lui-même) sont de loin les nœuds d'éléments (Element). Considérez le document XML suivant :

<elementExample id="demo">

  <subelement1/>

  <subelement2><subsubelement/></subelement2>

</elementExample>  

Représenté en DOM, le nœud sommet est le nœud Element pour "elementExample", contenant deux nœuds Element enfants, l'un pour l'élément "subelement1" et l'autre pour l'élément "subelement2". "subelement1" ne contient pas de nœud enfant.

Des attributs peuvent être associés aux éléments. Puisque l'interface Element hérite de celui de Attr
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 doit pouvoir être récupéré pour examiner l'éventuel sous-arbre, potentiellement complexe, représentant la valeur de l'attribut. D'un autre côté, en HTML, où tous les attributs ne reçoivent que des chaînes textuelles simples, les méthodes pour récupérer directement les valeurs d'attributs peuvent être utilisées en toute sécurité et commodité.
Attr

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-637646024"
 à partir de son nom, soit une valeur d'attribut à partir de son nom. En XML, où la valeur de l'attribut peut contenir des références à des entités, un objet Node

 peut être utilisée pour récupérer l'ensemble des tous les attributs d'un élément. Il existe des méthodes de l'interface Element pour récupérer soit un objet Node

, la méthode générique getAttributes de l'interface 
Définition IDL 

interface élément : Node {

  readonly attribute  DOMString            tagName;

  DOMString       getAttribute(in DOMString name);

  void            setAttribute(in DOMString name, 

                               in DOMString value)

                               provoque (DOMException);

  void             removeAttribute(in DOMString name)

                                   provoque (DOMException);

  Attribut         getAttributeNode(in DOMString name);

  Attribut         setAttributeNode(in nouvelAttribut)

                                    provoque (DOMException);

  Attribut         removeAttributeNode(in oldAttribut)

                                       provoque (DOMException);

  NodeList         getElementsByTagName(in DOMString name);

  void             normalize();

};

Attributs 

tagName 

Le nom de l'élément. Par exemple, dans : 

<elementExample ID="demo"> 

        ... 

</elementExample> ,

la valeur de tagName est "elementExample". Notez que ce nom est sensible à la casse en XML, comme le sont tous les traitements de DOM. Le DOM HTML retourne le nom (tagName)d'un élément HTML sous la forme canonique majuscule, indépendamment de la casse utilisée dans le document source. 

Méthodes 

getAttribute 

Permet d'obtenir une valeur d'attribut à partir du nom de l'attribut. 

Paramètres 

name
Le nom de l'attribut à récupérer.

Valeur retournée 

La valeur de l'attribut Attr sous la forme d'une chaîne de caractères, ou une chaîne vide si cet attribut n'a ni valeur spécifiée ni valeur par défaut. 

Cette méthode ne provoque aucune exception.

setAttribute 

Ajoute un nouvel attribut. Si un attribut de même nom existe déjà au niveau de l'élément, sa valeur est changée par celle passée en paramètre. Cette valeur est une chaîne de caractères simple, elle n'est pas validée au moment de l'initialisation. Donc, tout balisage (comme par exemple une référence à une entité) est traité littéralement et doit être correctement préservé par l'implémentation quand il doit être écrit. En vue d'assigner une valeur d'attribut contenant des références à des entités, l'utilisateur doit créer un nœud AttrText ainsi que tous les nœuds de type EntityReference et , construire le sous-arbre approprié, et utiliser la méthode setAttributeNode pour les définir comme étant des valeurs d'attributs. 

Paramètres 

name
Le nom de l'attribut à créer ou modifier.

Value
Valeur textuelle à mettre comme valeur d'attribut .

Exceptions 

DOMException
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INVALID_CHARACTER_ERR : provoquée si le nom spécifié contient un caractère non valide.

NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud est en lecture seule.

Cette méthode ne retourne rien.

removeAttribute 

Supprime un attribut spécifié par son nom. Si l'attribut supprimé a une valeur par défaut, il est alors immédiatement remplacé. 

Paramètres 

name
Le nom de l'attribut à retirer

Exceptions 

DOMException
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NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud est en lecture seule.

Cette méthode ne retourne rien.

getAttributeNode 

Permet d'obtenir un nœud de type Attr à partir de son nom. 

Paramètres 

nom
Le nom de l'attribut à récupérer.

Valeur retournée 

Le nœud de type Attr dont le nom est celui spécifié ou null si il n'y a pas d'attribut de ce nom. 

Cette méthode ne provoque aucune exception.

setAttributeNode 

Rajoute un nouvel attribut. Si un attribut de ce nom est déjà présent dans l'élément, il est remplacé par le nouveau. 

Paramètres 

newAttr
Le nœud Attr
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 à ajouter à la liste des attributs.

Valeur retournée 

Si le nouvel attribut newAttr remplace un attribut existant de même nom, le nœud attribut Attr précédemment existant est retourné, sinon la valeur null est retournée. 

Exceptions 

DOMException
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WRONG_DOCUMENT_ERR : provoquée si le nouvel attribut nouvelAttribut a été créé dans un autre document que celui contenant l'élément auquel on l'applique.

NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud est en lecture seule.

INUSE_ATTRIBUTE_ERR : provoquée si nouvelAttribut est déjà un attribut d'un autre objet de type Element. L'utilisateur de DOM doit explicitement cloner les nœuds Attr pour les réutiliser dans d'autres éléments.

removeAttributeNode 

Supprime l'attribut spécifié. 

Paramètres 

oldAttr
Le nœud Attr
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 retiré a une valeur par défaut déclarée, il est immédiatement remplacé.Attr

LIENHYPERTEXTE "http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/level-one-core.html" \l "ID-637646024"
 à supprimer de la liste d'attributs. Si l'objet 

Valeur retournée 

Le nœud Attr qui a été supprimé. 

Exceptions 

DOMException
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NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud est en lecture seule.

NOT_FOUND_ERR : provoquée si oldAttribut n'est pas un attribut de l'élément.

getElementsByTagName 

Retourne une liste de nœuds (NodeList) de tous les éléments descendant ayant un nom donné, organisés selon l'ordre dans lequel ils pourraient apparaître dans un parcours de préfixé de l'arbre des objets Element. 

Paramètres 

name
Le nom de l'élément à trouver. La valeur spéciale "*" concorde avec tous les éléments.

Valeur retournée 

Une liste concordante de nœuds de type Element. 

Cette méthode ne provoque aucune exception.

normalize 

Mets tous les nœuds TextText dans toute la profondeur du sous-arbre en dessous de l'objet de type Element courant sous une forme "normale" dans laquelle seul le balisage (c'est à dire les balises, les commentaires, les instructions de traitements, les sections CDATA, et les références d'entités) sépare les nœuds Text. Autrement dit, il ne doit pas y avoir de nœuds de type  adjacents. Cela peut être utilisé pour garantir que la vue DOM d'un document soit la même que si elle avait été sauvegardée et rechargée, et est aussi utile lorsque des opérations (telles que des projections XPointer) qui dépendent directement de l'arbre de structure spécifique à un document doivent être utilisées.

Cette méthode n'a pas de paramètre.

Cette méthode ne retourne rien.

Cette méthode ne provoque aucune exception.

Interface Text 

L'interface Text représente le contenu textuel (connu sous le nom de données caractères dans XML) d'un objet de type Attr
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. Si il n'y a pas de balisage dans le contenu d'un élément, le texte est contenu dans un objet unique implémentant l'interface Text qui est l'enfant unique de l'élément. Si il y a du balisage, il est analysé syntaxiquement et transformé en une liste d'éléments et de nœuds Text qui forment la liste des enfants de l'élément courant.
Element

 ou 
Quand un document est d'abord accessible via DOM, il n'y a qu'un seul nœud de type Text pour chaque bloc de texte. Les utilisateurs peuvent créer des nœuds adjacents qui représentent les contenus d'un élément donné sans que du balisage ne survienne dans le texte, mais ils doivent savoir qu'il n'y a aucun moyen en XML ou HTML pour représenter les séparations entre ces nœuds Aussi, ils ne pourront pas (en général) être persistants entre deux sessions DOM. La méthode normalize() appliquée à des objets de type Element fusionne tous les objets Text adjacents pour ne former qu'un seul objet pour chaque bloc de texte. Cela est recommandé avant l'utilisation d'opérations dépendant d'une structure de document particulière, telle que la navigation avec XPointers.
Définition IDL 

interface Texte : CharacterData {

  Texte           splitText(in unsigned long offset)

                            provoque (DOMException);

};

Méthodes 

splitText 

Coupe un nœud textuel en deux au niveau du décalage spécifié, en conservant les deux nœuds de type Text résultants comme étant deux nœuds frères dans l'arbre. Le nœud courant ne contient plus que les caractères se trouvant avant le point de coupure. Et un nouveau nœud de type Text, qui est inséré comme nœud frère suivant le nœud courant, contient tous les caractères à partir du point de coupure (inclus) et jusqu'à la fin. 

Paramètres 

offset
Le décalage où il faut couper le nœud textuel en deux, en commençant à 0.

Valeur retournée 

Le nouveau nœud textuel. 

Exceptions 

DOMException
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INDEX_SIZE_ERR : provoquée si le décalage spécifié est négatif ou plus grand que le nombre de caractères dans les données.

NO_MODIFICATION_ALLOWED_ERR : provoquée si le nœud est en lecture seule.

Interface Comment 

Cette interface représente le contenu d'un commentaire, c'est à dire tous les caractères compris entre les caractères de début '<!--' et de fin '-->'. Notez que cela est la définition d'un commentaire en XML, et, en pratique, HTML, quoique certains outils HTML puissent implémenter la totalité de la structure commentaire de SGML.

Définition IDL 

interface Comment : CharacterData {

};

1.3. Interfaces étendues

Les interfaces définis ici font partie des spécifications du noyau de DOM niveau 1, mais les objets qui ont ces interfaces ne seront jamais rencontrés dans une implémentation de DOM limitée au seul HTML. En ce sens, les réalisations qui ne concernent que HTML n'ont pas besoin d'implémenter ces interfaces.

Interface CDATASection 

Les sections CDATA sont utilisées pour protéger des caractères de balisage dans des portions de textes. Le seul délimiteur reconnu dans une section CDATA est la chaîne "]]>" qui ferme les sections CDATA. Les sections CDATA ne peuvent pas être imbriquées les unes dans les autres. L'objectif premier est d'inclure tel quel des fragments XML, sans avoir à protéger tous les délimiteurs propres au langage.

Le texte contenu dans la section CDATA est stocké dans l'attribut DOMString du nœud Text
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. Notez que celui-là est susceptible de contenir des caractères qui auraient besoin d'être protégés en dehors d'une section CDATA et que, en fonction de l'encodage des caractères choisi, il pourrait être impossible d'écrire en sortie certains caractères faisant partie d'une section CDATA.

L'interface CDATASection hérite de l'interface CharacterData au travers de l'interface Text
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. Les nœuds de type CDATASections adjacents ne sont pas fusionnés par la méthode de normalisation Element.normalize().

Définition IDL 

interface CDATASection : Text {

};

Interface DocumentType 

Chaque Document a un attribut doctype dont la valeur est soit null soit un objet DocumentType. L'interface DocumentType du noyau de DOM niveau 1 fournit une interface pour la liste des entités définies pour le document, et un peu plus par l'effet des espaces de noms et des différents travaux fait sur XML quant à la représentation des DTD et dont les résultats ne sont pas complètement connus au moment où ces lignes sont écrites.

DOM niveau 1 ne supporte pas l'édition des nœuds de type DocumentType.

Définition IDL 

interface DocumentType : Node {

  readonly attribute  DOMString           name;

  readonly attribute  NameNodeMap         entities;

  readonly attribute  NameNodeMap         notations;

};

Attributs 

name 

Le nom de la DTD ; plus précisément, il s'agit du nom qui suit immédiatement le mot-clé DOCTYPE. 

entities 

Il s'agit d'un NameNodeMap contenant les entités générales, à la fois externes et internes, déclarées dans la DTD. Les doublons sont ignorés. Par exemple, dans : 

<!DOCTYPE ex SYSTEM "ex.dtd" [

  <!ENTITY foo "foo">

  <!ENTITY bar "bar">

  <!ENTITY % baz "baz">

]>

<ex/>

l'interface fournit un accès aux entités générales foo et bar mais pas à baz qui est une entité paramètre. Chaque nœud de cette table de correspondance implémente l'interface Entity. 

Le DOM niveau 1 ne supporte pas l'édition des entités, par conséquent, les entités ne peuvent en aucun cas être altérées.

notations 

Il s'agit d'un NotationNameNodeMap

 contenant les notations déclarées dans la DTD. Les doublons sont ignorés. Chaque nœud de cette table de correspondance implémente l'interface . 

Le DOM niveau 1 ne supporte pas l'édition des notations, par conséquent, les notations ne peuvent en aucun cas être altérées.

Interface Notation 

Cette interface représente une notation déclarée dans la DTD. Une notation sert, soit pour déclarer par un nom, le format d'une entité non contrôlée par validateur lexico-syntaxique (reportez vous à la section 4.7 de la spécification XML 1.0), soit pour des déclarations formelles de cibles d'instructions de traitement (reportez vous à la section 2.6 de la spécification XML 1.0). L'attribut nodeName hérité de l'interface Node

 prend comme valeur le nom déclaré de la notation.

Le DOM niveau 1 ne supporte pas l'édition des nœuds Notation ; par conséquent, ils sont seulement autorisés en lecture seule.

Un nœud Notation n'a aucun parent.

Définition IDL 

interface Notation : Node {

  readonly attribute  DOMString            publicId;

  readonly attribute  DOMString            systemId;

};

Attributs 

publicId 

L'identificateur publique de cette notation. Si l'identificateur publique n'est pas précisé dans la DTD, alors cet attribut prend la valeur null. 

systemId 

L'identificateur système de cette notation. Si l'identificateur système n'est pas précisé dans la DTD, alors cet attribut prend la valeur null. 

Interface Entity 

Cette interface représente n'importe quelle entité d'un document XML qu'elle soit analysable ou non par le parseur. Notez que l'interface modélise l'entité elle-même et non sa déclaration. La modélisation des déclarations d'entités a été laissée de côté pour un autre niveau de spécification de DOM.

L'attribut nodeName hérité de l'interface Node

 contient le nom de l'entité.

Un processeur XML peut choisir de faire une résolution complète des entités avant que le modèle de structure ne soit passé au DOM. Dans ce cas, il n'y aura aucun objet EntityReference
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 dans l'arbre du document.

XML ne requiert pas qu'un processeur XML non-validant sache lire et traiter les déclarations d'entités faites dans le sous-ensemble externe ou déclarées dans des entités paramètre externes. Cela signifie que les entités validées déclarées dans le sous-ensemble de déclarations externes n'ont pas besoin d'être étendue par certains types d'applications, et que la valeur de remplacement de l'entité peut ne pas être disponible. Quand la valeur de remplacement est disponible, la liste des enfants correspondant au nœud Entity représente la structure de ce texte de remplacement. Autrement, la liste des enfants est vide.

La résolution des enfants de l'entité (la valeur de remplacement) peut être "mollement" évaluée. Des actions de l'utilisateur (tel que l'appel de la méthode childNodes sur le nœud Entity) sont supposées déclencher l'évaluation.

DOM niveau 1 ne supporte pas l'édition des nœuds Entity. Si un utilisateur souhaite faire des changements sur le contenu d'un objet Entity, chacun des nœuds EntityReference
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 correspondant doit être remplacé dans le modèle de structure, par un clone du contenu de l'objet Entity, et le changement doivent ainsi être opérés sur chacun de clones. Tous les descendants d'un nœud de type Entity sont en lecture seule.

Un nœud Entity n'a aucun parent.

Définition IDL 

interface Entity : Node {

  readonly attribute  DOMString            publicId;

  readonly attribute  DOMString            systemId;

  readonly attribute  DOMString            notationName;

};

Attributs 

publicId 

L'identificateur publique associé à l'entité. Si cet identificateur n'est pas spécifié, cette valeur est null. 

systemId 

L'identificateur système associé à l'entité. Si cet identificateur n'est pas spécifié, cette valeur est null. 

notationName 

Pour les entités qui ne peuvent pas passer au contrôleur lexico-syntaxique, cet attribut contient le nom de la notation associée à l'entité. Pour les entités contrôlées, cette valeur est null. 

Interface EntityReference 

Les objets de type EntityReference peuvent être insérés dans le modèle de structure quand une référence d'entité se trouve dans le document source, ou quand l'utilisateur souhaite insérer une référence d'entité. Notez que les références de caractères et les références d'entités prédéfinies sont supposées être résolues par les processeurs HTML ou XML. Ces caractères sont ainsi représentés par leur équivalent Unicode plutôt que par une référence d'entité. De plus, le processeur XML peut complètement étendre les références aux entités pendant la phase de construction du modèle de structure, au lieu de fournir des objets EntityReference. Si de tels objets sont fournis, alors, pour un nœud EntityReference donné, il se pourrait qu'il n'y ait aucun nœud Entity
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, tous les descendants de l'objet EntityReference sont en lecture seule.
Entity
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. Comme avec le nœud Entity
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 existe, alors la liste enfant de l'objet EntityReference est la même que pour le nœud Entity
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 représentant l'entité référencée. Par contre si un tel nœud 
La résolution des enfants de l'objet EntityReference (la valeur de remplacement de l'objet Entity
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 référencé) peut être "mollement" évaluée; des actions de l'utilisateur (comme par exemple l'appel de la méthode childNodes appliquée au nœud de type EntityReference) sont supposées déclencher l'évaluation.

Définition IDL 

interface entityReference : Node {

};

Interface ProcessingInstruction 

L'interface ProcessingInstruction représente une "instruction de traitement", utilisée en XML comme un moyen pour conserver des informations spécifiques à un processeur dans le texte même du document.

Définition IDL 

interface ProcessingInstruction : Node {

  readonly attribute  DOMString          target;

           attribut  DOMString           data;

                                      // provoque une DOMException  à l'initialisation

};

Attributs 

target 

La cible de cette instruction de traitement. XML définit la cible comme étant la première unité lexicale suivant la balise commençant l'instruction de traitement. 

data 

Le contenu de cette instruction de traitement. Cela va du premier caractère non-blanc suivant la cible au dernier caractère précédant les caractères ?> de fermeture de l'instruction de traitement. 

Exceptions à l'initialisation 

DOMException
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NO_MODIFICATION_ALLOWED : provoquée quand le nœud est en lecture seule .

2. Modèle Objet de Documents (HTML) 

Auteurs 

Mike Champion, ArborText 

Vidur Apparao, Netscape 

Scott Isaacs, Microsoft (jusqu'à janvier 1998) 

Chris Wilson, Microsoft (depuis janvier 1998) 

Ian Jacobs, W3C 
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2.1. Introduction

Cette section étend l'API principale de niveau 1 en décrivant les objets et les méthodes spécifiques aux documents HTML. En général, fonctionnalités nécessaires pour manipuler la structure des documents pour manipuler la structure des documents hiérarchiques, leurs éléments et leurs attributs se trouvent dans la section qui présente l'API principale. La section courante quant à elle présente les fonctionnalités relatives aux éléments spécifiques définis en HTML.

Les objectifs de l'API DOM spécifique à HTML sont:

· de spécialiser et d'offrir les fonctionnalités spécifiques aux éléments et aux documents HTML. 

· de s'attaquer aux problèmes de compatibilité ascendante avec le "DOM Level 0". 

· de fournir des dispositifs pratiques, lorsque cela est approprié, pour réaliser des opérations courantes sur des documents HTML. 

Le terme "DOM de niveau 0" fait référence à un ensemble (non spécifié formellement) de fonctionnalités des documents HTML offertes par Netscape Navigator version 3.0 et Microsoft Internet Explorer version 3.0. Dans certains cas, des attributs et des méthodes ont été ajoutés afin d'assurer une compatibilité ascendante avec le "DOM de niveau 0".

La principale différence entre le DOM principal et l'application au HTML de DOM est que le modèle objet d'un document HTML propose un certain nombre de méthodes et de propriétés qui sont cohérentes avec les modèles existants et plus appropriées à l'usage de scripts. Dans beaucoup de cas, ces ajouts ne sont pas applicables au modèle général de DOM car ils s'appuient sur la présence d'un DTD prédéfini. Dans le cas d'un DOM de niveau 1, les DTDs "Transitional" et "Frameset" de HTML 4.0 servent de référence. L'interopérabilité entre les implémentations n'est garantie que pour les éléments et les attributs qui sont spécifiés dans ces DTDs.

Plus précisément, ce document inclut les spécialisations suivantes pour le HTML:

· Une interface HTMLDocument, dérivée de l'interface Document principale. HTMLDocument spécifie les opérations et les requêtes qui peuvent être réalisées sur le document HTML. 

· Une interface HTMLÉlément, dérivée de l'interface Élément principale. HTMLÉlément précise les opérations et les requêtes  qui peuvent être réalisées sur n'importe quel élément HTML. Les méthodes de HTMLÉlément comprennent celles qui permettent la récupération et la modification d'attributs portés par n'importe lequel des éléments HTML. 

· Des spécialisations pour tous les éléments HTML porteurs d'attributs non décrits par l'interface HTMLÉlément. Pour tous ces attributs, la nouvelle interface de l'élément contient les méthodes permettant de récupérer et de modifier leurs valeurs. 

Le DOM de niveau 1 ne contient pas de mécanismes pour accéder et modifier les styles au format CSS 1. De plus, il ne définit pas de modèle événementiel pour les documents HTML. Il est prévu de développer cette fonctionnalité dans un prochain niveau de la spécification.

2.2. L'application au HTML du DOM principal

2.2.1. Conventions de nommage

Le DOM HTML respecte une convention de nommage pour les propriétés, les méthodes, les évènements, les collections et les types de données. Tous les noms sont définis par la concaténation d'un ou plusieurs mots anglais en une chaîne de caractères.

Propriétés et méthodes

Un nom de méthode ou de propriété commence par un premier mot en minuscule, suivi par d'autres mots dont la première lettre est en majuscule. Par exemple, une propriété qui retourne une meta-information telle que la date de création du fichier pourrait être nommée "dateDeCréationDuFichier". Selon les spécifications du langage ECMAScript, les propriétés sont exposées en tant propriétés d'un objet donné. En Java, les propriétés et les méthodes sont exposées à partir de méthodes get et set.

Interfaces et méthodes non HTML 4.0

Bien que la plupart des interfaces définies ci-après puissent être directement rattachées à des éléments définis dans la recommandation HTML 4.0, certaines ne le peuvent pas. Parallèlement, certains des attributs définis ci-dessous n'ont pas d'équivalents en HTML 4.0 (et ceux qui en ont été renommés pour éviter des conflits avec les langages de script). Les interfaces et les définitions d'attributs pour lesquels on trouve des liens avec le HTML 4.0, possèdent ici des éléments et des définitions d'attributs équivalents ; tous les autres sont ajoutés par cette spécification, pour des raisons de commodité ou de compatibilité ascendante avec les implémentations du "DOM niveau 0". 

2.3. Définitions d'objets divers

Interface HTMLCollection 

Un objet HTMLCollection est une liste de nœuds. On peut accéder à un nœud individuel soit par son rang dans la liste, soit par l'un de ses attributs name ou id. Remarque: Les collections du DOM HTML sont dynamiques c'est à dire qu'elles sont automatiquement mises à jour lorsque le document est modifié.

Définition IDL 

interface HTMLCollection {

  readonly attribute  unsigned long        length;

  Node                      item(in unsigned long index);

  Node                      namedItem(in DOMString name);

};

Attributs 

length 

Cet attribut spécifie la longueur ou taille de la liste. 

Méthodes 

item 

Cette méthode retourne un nœud spécifié par son rang dans la liste. Les nœuds sont numérotés dans l'ordre de parcours de l'arbre (ordre de parcours en profondeur en premier). 

Paramètres 

index
L'index du nœud à atteindre. L'origine a pour index 0.

Valeur de retour 

Le un Nœud situé à la position correspondante en cas de succès. Une valeur null est retournée si l'index est en dehors de la liste. 

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

namedItem 

Cette méthode retourne un Nœud à partir d'un nom. Elle recherche d'abord un Nœud ayant un attribut id identique. Si elle n'en trouve pas, elle recherche alors un Nœud ayant un attribut name de valeur correspondante, mais seulement avec les éléments pour lequel cet attribut est autorisé. 

Paramètres 

name
Le nom du Nœud recherché.

Valeur de retour 

Le Nœud dont l'attribut name ou id a pour valeur la chaîne de caractère recherchée. En cas d'échec (ex. aucun nœud ayant ce nom existe), la valeur retournée est null. 


Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

2.4. Les objets relatifs aux documents HTML

Interface HTMLDocument 

Un HTMLDocument est la racine de la hiérarchie HTML et détient l'ensemble du contenu. De plus, tout en donnant accès à la hiérarchie, il offre aussi des méthodes pratiques d'accès à un certaines collections d'information du document.

Les propriétés suivantes ont été déclarées obsolètes en faveur des propriétés équivalentes de l'élément BODY:

· alinkColor 

· background 

· bgColor 

· fgColor 

· linkColor 

· vlinkColor 

Définition IDL 

interface HTMLDocument : Document {

           attribute  DOMString            title;

  readonly attribute  DOMString            referrer;

  readonly attribute  DOMString            domain;

  readonly attribute  DOMString            URL;

           attribute  HTMLElement          body;

  readonly attribute  HTMLCollection       images;

  readonly attribute  HTMLCollection       applets;

  readonly attribute  HTMLCollection       links;

  readonly attribute  HTMLCollection       forms;

  readonly attribute  HTMLCollection       anchors;

           attribute  DOMString            cookie;

  void                      open();

  void                      close();

  void                      write(in DOMString text);

  void                      writeln(in DOMString text);

  Element                   getElementById(in DOMString elementId);

  NodeList                  getElementsByName(in DOMString elementName);

};

Attributs 

title 

Le titre du document tel que spécifié par l'élément TITLE dans l'entête du document. 

referrer 

Retourne l'URL de la page possédant un lien sur la page en cours. La valeur est une chaîne de caractères vide si l'utilisateur accède directement à la page en cours sans passer par un lien (par exemple à travers un signet). 

domain 

Le nom de domaine du serveur qui héberge le document, ou une chaîne de caractères vide si le serveur ne peut-être identifié par un nom de domaine. 

URL 

L'URL complète du document. 

body 

L'élément qui possède le contenu du document. Pour les documents possédant un contenu de type BODY, retourne l'élément BODY, et pour les documents de type ensemble de cadres, retourne l'élément FRAMESET le plus à l'extérieur 

images 

Une collection de tous les éléments IMG du document. La limitation aux éléments IMG est due à des problèmes de compatibilité ascendante. 

applets 

Une collection des éléments OBJECT qui incluent des applets et des éléments APPLET (obsolète) du document. 

links 

Une collection de tous les éléments AREA et de tous les ancres (A) dont l'attribut href est renseigné. 

forms 

Une collection de tous les formulaires du document. 

anchors 

Une collection de tous les ancres (élément de type A) porteur d'un attribut name à valeur non nulle. Remarque : Pour des problèmes de compatibilité ascendante, l'ensemble retourné ne contient que les ancres porteurs de l'attribut name, ceux portant l'attribut id étant ignorés. 

cookie 

Les cookies associés au document. En cas d'absence de cookies, la valeur retournée est une chaîne vide. Dans le cas contraire, la valeur retournée est une chaîne de caractères composée d'une séquence de couples «nom, valeur » séparés par un point-virgule, par exemple, name=value;expires=date. 

Méthodes 

open 

Remarque. Cette méthode et celles qui suivent permettent à un utilisateur d'ajouter ou de remplacer le modèle de la structure du document en utilisant des chaînes HTML non analysées. Au moment de la rédaction de la présente spécification, des méthodes alternatives de fonctionnalités similaires étaient en cours d'étude aussi bien pour les documents HTML que pour les documents XML. Les méthodes suivantes pourraient être déclarées obsolètes à l'avenir pour être remplacées par un mécanisme plus générales. 

Ouvre un flux en écriture sur le document. Si le document cible existe, la méthode efface son contenu.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

close 

Ferme un flux ouvert par la méthode open() et force l'affichage.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

write 

Ecrit une chaîne de caractères dans le flux du document ouvert par la méthode open(). Le texte est intégré dans le modèle de la structure du document. 

Paramètres 

text
La chaîne de caractères à intégrer dans le modèle de la structure du document.


Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

writeln 

Ecrit une chaîne de caractères suivie d'un caractère de retour à la ligne dans le flux du document ouvert par la méthode open(). Le texte est intégré dans le modèle de la structure du document. 

Paramètres
text
La chaîne de caractères à intégrer dans le modèle de la structure du document.


Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

getElementById 

Retourne l'élément dont l' id est donné par elementId. Si un tel élément n'existe pas, renvoie null. Le comportement n'est pas défini si plus d'un élément existe ayant cet id. 

Paramètres
elementId
La valeur unique de l'id pour un élément.

Valeur de retour 

L'élément correspondant. 

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

getElementsByName 

Retourne la collection (qui peut-être vide) d'éléments dont la valeur name est donnée par elementName. 

Paramètres
elementName
La valeur de l'attribut name pour un élément.

Valeur de retour 

Les éléments correspondants. 

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

2.5. Les éléments HTML

2.5.1. Les attributs propriétés

Les attributs HTML sont exposés comme des propriétés des objets Element. Le nom de la propriété exposée utilise toujours la convention de nommage, et est indépendant de la casse de l'attribut dans le document source. Le type de donnée de la propriété est déterminé par le type de l'attribut tel qu'il est défini par le HTML 4.0 transitional and frameset DTDs. Les attributs possèdent la sémantique (y compris le respect de la casse) défini par la spécification HTML 4.0.

Les attributs sont exposés comme des propriétés pour des raisons de compatibilité avec "DOM Level 0". Cette usage est obsolète car il ne peut pas être généralisé à tous les noms d'attributs, tel que le nécessitent le XML et potentiellement les futures versions de HTML. Nous recommandons l'utilisation de méthodes génériques sur l'interface Element principale pour obtenir, modifier ou effacer des attributs.

DTD Data Type
Object Model Data Type

CDATA
DOMString

Liste de valeurs (ex., (left | right | center))
DOMString

Valeur d'une liste de valeurs (ex., (border))
boolean

Nombre
long int

La valeur de retour d'un attribut dont le type de donnée est une liste de valeurs est toujours en majuscule, quel que soit la casse de la valeur dans le document source. Par exemple, si la valeur de l'attribut align d'un élément P est "left" alors la valeur retournée est "LEFT". Pour les attributs dont le type de donnée est CDATA, la casse de la valeur de retour est celle contenu dans le document source. 

2.5.2. Les exceptions de nommage

Afin d'éviter les conflits dans un espace de nommage, un attribut qui a le même nom qu'un mot-clé dans un de nos langages de liaisons retenus, est préfixé. Pour le HTML, le préfixe utilisé est "html". Par exemple, l'attribut for de l'élément LABEL entre en conflit avec les règles d'écriture des boucles et il est renommé htmlFor.

2.5.3. Exposition des noms de type d'élément (tagName)

Les noms de type d'élément sont exposés à travers une propriété en majuscule. Par exemple, le nom de l'élément body est exposé à travers la propriété ("tagName") "BODY".

2.5.4. L'interface HTMLElement

Interface HTMLElement 

Toutes les interfaces d'éléments HTML dérivent de cette classe. Les éléments qui n'exposent que les attributs HTML principaux sont représentés par l'interface de base HTMLElement. Ces éléments sont les suivants:

· HEAD 

· spécial: SUB, SUP, SPAN, BDO 

· police de caractères: TT, I, B, U, S, STRIKE, BIG, SMALL 

· phrase: EM, STRONG, DFN, CODE, SAMP, KBD, VAR, CITE, ACRONYM, ABBR 

· liste: DD, DT 

· NOFRAMES, NOSCRIPT 

· ADDRESS, CENTER 

Remarque. L'attribut style de cette interface est réservé pour un usage futur.

Définition IDL 

interface HTMLElement : Element {

           attribute  DOMString            id;

           attribute  DOMString            title;

           attribute  DOMString            lang;

           attribute  DOMString            dir;

           attribute  DOMString            className;

};

Attributs 

id 

L'identifiant de l'élément. Voir la définition de l'attribut id en HTML 4.0. 

title 

Le titre consultatif du document. Voir la définition de l'attribut title en HTML 4.0. 

lang 

Le code de la langue défini dans le RFC 1766. Voir la définition de l'attribut lang en HTML 4.0. 

dir 

Spécifie la direction de base des textes non porteurs d'indication de direction, ainsi que la direction des tables. Voir la définition de l'attribut dir en HTML 4.0. 

className 

L'attribut de classe de l'élément. Cette attribut a été renommé en raison d'un conflit avec le mot-clé "class" exposé par de nombreux langages. Voir la définition de l'attribut class en HTML 4.0. 

2.5.5. Définitions d'objets

Interface HTMLHtmlElement 

La racine d'un document HTML. Voir a définition de l'élément HTML lin HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLHtmlElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            version;

};

Attributs 

version 

Information de version du DTD du document. Voir la définition de l'attribut version en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLHeadElement 

L'entête du document. Voir la définition de l'élément HEAD en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLHeadElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            profile;

};

Attributs 

profile 

L'URL désignant un profil de méta donnée. Voir la définition de l'attribut profile en HTML 4.0. 

Interface HTMLLinkElement 

L'élément LINK désigne un lien vers une ressource externe, et définie la relation du document avec cette ressource (ou vice versa). Voir la définition de l'élément LINK en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLLinkElement : HTMLElement {

           attribute  boolean              disabled;

           attribute  DOMString            charset;

           attribute  DOMString            href;

           attribute  DOMString            hreflang;

           attribute  DOMString            media;

           attribute  DOMString            rel;

           attribute  DOMString            rev;

           attribute  DOMString            target;

           attribute  DOMString            type;

};

Attributs 

disabled 

Active/Désactive le lien. Ceci est pour le moment uniquement utilisé pour les liens sur des feuilles de style, et peut-être utilisé pour activer ou désactiver les feuilles de style. 

charset 

L'encodage des caractères utilisé par la ressource liée. Voir la définition de l'attribut charset en HTML 4.0. 

href 

L'URL de la ressource liée. Voir la définition de l'attribut href en HTML 4.0. 

hreflang 

Le code de la langue de la ressource liée. Voir la définition de l'attribut hreflang en HTML 4.0. 

media 

Le ou les médias retenus. Voir la définition de l'attribut media en HTML 4.0. 

rel 

La nature de la relation pour un lien allant du document courant vers la ressource liée (lien en avant). Voir la définition de l'attribut rel en HTML 4.0. 

rev 

La nature de la relation pour un lien allant de la ressource liée vers le document courant (lien en arrière). Voir la définition de l'attribut rev en HTML 4.0. 

target 

Le cadre qui doit afficher la ressource. Voir la définition de l'attribut target en HTML 4.0. 

type 

Le type de contenu. Voir la définition de l'attribut type en HTML 4.0. 

Interface HTMLTitleElement 

Le titre du document. Voir la définition de l'élément TITLE en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLTitleElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            text;

};

Attributs 

text 

Le titre spécifié sous forme d'une chaîne de caractères. 

Interface HTMLMetaElement 

Contient les méta données génériques du document. Voir la définition de l'élément META en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLMetaElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            content;

           attribute  DOMString            httpEquiv;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  DOMString            scheme;

};

Attributs 

content 

L'information associée. Voir la définition de l'attribut content en HTML 4.0. 

httpEquiv 

Le nom de l'entête de réponse HTTP. Voir la définition de l'attribut http-equiv en HTML 4.0. 

name 

Le nom de la méta donnée. Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. 

scheme 

Le format du contenu. Voir la définition de l'attribut scheme en HTML 4.0. 

Interface HTMLBaseElement 

L'URL de base du document. Voir la définition de l'élément BASE en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLBaseElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            href;

           attribute  DOMString            target;

};

Attributs 

href 

L'URL de base. Voir la définition de l'attribut href en HTML 4.0. 

target 

Le cadre cible par défaut. Voir la définition de l'attribut target en HTML 4.0. 

Interface HTMLIsIndexElement 

Cet élément est utilisé dans le cadre d'une saisie d'une ligne unique de texte. Voir la définition de l'élément ISINDEX en HTML 4.0. Cet élément est obsolète en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLIsIndexElement : HTMLElement {

  readonly attribute  HTMLFormElement      form;

           attribute  DOMString            prompt;

};

Attributs 

form 

Retourne l'élément FORM contenant ce contrôle. Retourne null si le contrôle n'est pas dans le contexte du formulaire. 

prompt 

Le message d'invite. Voir la définition de l'attribut prompt in HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLStyleElement 

L'information concernant le style. Un modèle objet plus détaillé sur les feuilles de style est prévu et sera défini dans un autre document. Voir la définition de l'élément STYLE en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLStyleElement : HTMLElement {

           attribute  boolean              disabled;

           attribute  DOMString            media;

           attribute  DOMString            type;

};

Attributs 

disabled 

Active/Désactive la feuille de style. 

media 

Le ou les médias retenus. Voir la définition de l'attribut media en HTML 4.0. 

type 

Le langage de la feuille de style (type de media Internet). Voir la définition de l'attribut type en HTML 4.0. 

Interface HTMLBodyElement 

Le corps du document HTML. Cet élément est toujours présent dans l'API DOM, même si la balise n'est pas présente dans le document source. Voir la définition de l'élément BODY en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLBodyElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            aLink;

           attribute  DOMString            background;

           attribute  DOMString            bgColor;

           attribute  DOMString            link;

           attribute  DOMString            text;

           attribute  DOMString            vLink;

};

Attributs 

aLink 

La couleur des liens actifs (après l'événement "mouse-button down", mais avant "mouse-button up"). Voir la définition de l'attribut alink en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

background 

L'URL de l'image utilisé de manière répétitive comme texture de fond. Voir la définition de l'attribut background en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

bgColor 

La couleur de fond du document. Voir la définition de l'attribut bgcolor en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

link 

La couleur des liens inactifs ou non visités. Voir la définition de l'attribut link en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

text 

La couleur du texte du document. Voir la définition de l'attribut text en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

vLink 

La couleur des liens qui ont été visités par l'utilisateur. Voir la définition de l'attribut vlink en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLFormElement 

L'élément FORM (formulaire) englobe à la fois le comportement d'une collection et d'un élément. Il permet d'accéder directement aux éléments de saisie qu'il contient mais aussi aux attributs de l'élément formulaire. Voir la définition de l'élément FORM en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLFormElement : HTMLElement {

  readonly attribute  HTMLCollection       elements;

  readonly attribute  long                 length;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  DOMString            acceptCharset;

           attribute  DOMString            action;

           attribute  DOMString            enctype;

           attribute  DOMString            method;

           attribute  DOMString            target;

  void                      submit();

  void                      reset();

};

Attributs 

elements 

Retourne une collection de tous les éléments contrôle du formulaire. 

length 

Le nombre de contrôles du formulaire. 

name 

Le nom du formulaire. 

acceptCharset 

La liste des encodages de caractère supportés par le serveur. Voir la définition de l'attribut accept-charset en HTML 4.0. 

action 

La procédure de traitement du formulaire située sur le serveur. Voir la définition de l'attribut action en HTML 4.0. 

enctype 

Le type de contenu soumis par le formulaire, généralement "application/x-www-form-urlencoded". Voir la définition de l'attribut enctype en HTML 4.0. 

method 

La méthode HTTP utilisée pour soumettre le formulaire. Voir la définition de l'attribut method en HTML 4.0. 

target 

Le cadre qui doit afficher la ressource. Voir la définition de l'attribut target en HTML 4.0. 

Méthodes 

submit 

Envoie le formulaire. L'action est identique à celle d'un bouton de type submit.


Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

reset 

Restore les valeurs par défaut des éléments du formulaire. L'action est identique à celle d'un bouton de type reset.


Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

Interface HTMLSelectElement 

L'élément select permet la sélection d'une option. Les options sont directement accessibles à partir de l'élément select en tant que collection. Voir la définition de l'élément SELECT en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLSelectElement : HTMLElement {

  readonly attribute  DOMString            type;

           attribute  long                 selectedIndex;

           attribute  DOMString            value;

  readonly attribute  long                 length;

  readonly attribute  HTMLFormElement      form;

  readonly attribute  HTMLCollection       options;

           attribute  boolean              disabled;

           attribute  boolean              multiple;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  long                 size;

           attribute  long                 tabIndex;

  void                      add(in HTMLElement element, 

                                in HTMLElement before);

  void                      remove(in long index);

  void                      blur();

  void                      focus();

};

Attributs 

type 

Le type du contrôle créé. 

selectedIndex 

L'index ordinal de l'option sélectionnée. La valeur -1 est retournée si aucun élément n'est sélectionné. Si plusieurs options sont sélectionnés, l'index de la première est retourné. 

value 

La valeur du contrôle en cours du formulaire. 

length 

Le nombre d'options dans ce SELECT. 

form 

Retourne l'élément FORM contenant ce contrôle. Retourne null si le contrôle n'est pas dans le contexte du formulaire. 

options 

La collection d'éléments OPTION contenu dans cet élément. 

disabled 

Le contrôle est désactivé dans ce contexte. Voir la définition de l'attribut disabled en HTML 4.0. 

multiple 

Si vrai, plusieurs éléments OPTION peuvent être sélectionnés dans ce SELECT. Voir la définition de l'attribut multiple en HTML 4.0. 

name 

Le nom du contrôle ou de l'objet lorsque le traitement est effectué dans un formulaire. Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. 

size 

Le nombre d'options visibles. Voir la définition de l'attribut size en HTML 4.0. 

tabIndex 

L'index qui représente la position de l'élément dans l'ordre de tabulation. Voir la définition de l'attribut tabindex en HTML 4.0. 

Méthodes 

add 

Ajoute un nouvel élément dans la collection des éléments OPTION pour ce SELECT. 

Paramètres
element
L'élément à ajouter.

before
L'élément à insérer avant, ou NULL pour le début de la liste.


Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

remove 

Supprime un élément de la collection des éléments OPTION de ce SELECT. Ne fait rien si aucun élément ne possède cet index. 

Paramètres
index
L'index de l'élément à supprimer.


Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

blur 

Supprime le focus clavier de cet élément.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

focus 

Donne le focus clavier à cet élément.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

Interface HTMLOptGroupElement 

Regroupe les options en subdivisions logiques. Voir la définition de l'élément OPTGROUP en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLOptGroupElement : HTMLElement {

           attribute  boolean              disabled;

           attribute  DOMString            label;

};

Attributs 

disabled 

Le contrôle est désactivé dans ce contexte. Voir la définition de l'attribut disabled en HTML 4.0. 

label 

Attribue un label pour ce groupe d'options. Voir la définition de l'attribut label en HTML 4.0. 

Interface HTMLOptionElement 

Un choix pouvant être sélectionné. Voir la définition de l'élément OPTION en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLOptionElement : HTMLElement {

  readonly attribute  HTMLFormElement      form;

           attribute  boolean              defaultSelected;

  readonly attribute  DOMString            text;

           attribute  long                 index;

           attribute  boolean              disabled;

           attribute  DOMString            label;

  readonly attribute  boolean              selected;

           attribute  DOMString            value;

};

Attributs 

form 

Retourne l'élément FORM contenant ce contrôle. Retourne null si le contrôle n'est pas dans le contexte du formulaire. 

defaultSelected 

Contient la valeur initiale de l'attribut selected. 

text 

Le texte contenu dans l'élément option. 

index 

L'index de cet OPTION dans le parent SELECT. 

disabled 

Le contrôle est désactivé dans ce contexte. Voir la définition de l'attribut disabled en HTML 4.0. 

label 

Le label de l'option dans le cadre de menus hiérarchiques. Voir la définition de l'attribut label en HTML 4.0. 

selected 

Signifie que cette option est initialement sélectionnée. Voir la définition de l'attribut selected en HTML 4.0. 

value 

La valeur du contrôle en cours. Voir la définition de l'attribut value en HTML 4.0. 

Interface HTMLInputElement 

Un contrôle de formulaire. Remarque. En fonction de l'environnement dans lequel la page est lue, la propriété value peut-être en lecture seule pour un contrôle de type file. Pour un contrôle de type password, la valeur retournée peut-être masquée afin de prévenir une utilisation abusive. Voir la définition de l'élément INPUT en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLInputElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            defaultValue;

           attribute  boolean              defaultChecked;

  readonly attribute  HTMLFormElement      form;

           attribute  DOMString            accept;

           attribute  DOMString            accessKey;

           attribute  DOMString            align;

           attribute  DOMString            alt;

           attribute  boolean              checked;

           attribute  boolean              disabled;

           attribute  long                 maxLength;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  boolean              readOnly;

           attribute  DOMString            size;

           attribute  DOMString            src;

           attribute  long                 tabIndex;

  readonly attribute  DOMString            type;

           attribute  DOMString            useMap;

           attribute  DOMString            value;

  void                      blur();

  void                      focus();

  void                      select();

  void                      click();

};

Attributs 

defaultValue 

Contient la valeur initiale du contrôle (c.-à.-d., la valeur initiale de value). 

defaultChecked 

Quand type a pour valeur "Radio" ou "Checkbox", contient la valeur initiale de l'attribut checked. 

form 

Retourne l'élément FORM contenant ce contrôle. Retourne null si le contrôle n'est pas dans le contexte du formulaire. 

accept 

Une liste de types de contenus séparés par des points virgules qui sera traitée par le serveur en charge du formulaire. Voir la définition de l'attribut accept en HTML 4.0. 

accessKey 

Un raccourci clavier se présentant sous la forme d'un caractère unique et donnant accès au contrôle du formulaire. Voir la définition de l'attribut accesskey en HTML 4.0. 

align 

Aligne cet objet (verticalement or horizontalement) en respect avec le texte environnant. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

alt 

Le texte de substitution pour les clients qui n'interprète pas le contenu normal de cet élément. Voir la définition de l'attribut alt en HTML 4.0. 

checked 

Détermine si une case à cocher ou radio est cochée, lorsque l'attribut type a la valeur "Radio" ou "Checkbox". La valeur est "True" si il est explicitement spécifié. Représente l'état actuel de la case à cocher ou du bouton radio. Voir la définition de l'attribut checked en HTML 4.0. 

disabled 

Le contrôle est désactivé dans ce contexte. Voir la définition de l'attribut disabled en HTML 4.0. 

maxLength 

Le nombre maximum de caractères des champs de type texte, lorsque type a pour valeur "Text" ou "Password". Voir la définition de l'attribut maxlength en HTML 4.0. 

name 

Le nom du contrôle ou de l'objet lorsque le traitement est effectué dans un formulaire. Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. 

readOnly 

Ce contrôle est en lecture seule. Lorsque type a la valeur "text" ou "password" uniquement. Voir la définition de l'attribut readonly en HTML 4.0. 

size 

Une information sur la taille. La définition précise est spécifique à chaque type de champ. Voir la définition de l'attribut size en HTML 4.0. 

src 

Lorsque l'attribut type a la valeur "Image", cet attribut détermine la localisation de l'image qui doit être utilisée pour décorer le bouton de type submit. Voir la définition de l'attribut src en HTML 4.0. 

tabIndex 

L'index qui représente la position de l'élément dans l'ordre de tabulation. Voir la définition de l'attribut tabindex en HTML 4.0. 

type 

Le type du contrôle créé. Voir la définition de l'attribut type en HTML 4.0. 

useMap 

Utiliser la zone réactive de l'image au niveau du client. Voir la définition de l'attribut usemap en HTML 4.0. 

value 

La valeur du contrôle en cours. Utilisée pour les boutons radio et les cases à cocher. Voir la définition de l'attribut value en HTML 4.0. 

Méthodes 

blur 

Supprime le focus clavier de cet élément.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

focus 

Donne le focus clavier à cet élément.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

select 

Sélectionne le contenu de la zone de texte. Pour les éléments INPUT dont l'attribut type a l'une des valeurs suivantes: "Text", "File", ou "Password".

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

click 

Simule un clique de souris. Pour les éléments INPUT dont l'attribut type a l'une des valeurs suivantes: "Button", "Checkbox", "Radio", "Reset", ou "Submit".

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

Interface HTMLTextAreaElement 

Un champ de texte multi lignes. Voir la définition de l'élément TEXTAREA en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLTextAreaElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            defaultValue;

  readonly attribute  HTMLFormElement      form;

           attribute  DOMString            accessKey;

           attribute  long                 cols;

           attribute  boolean              disabled;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  boolean              readOnly;

           attribute  long                 rows;

           attribute  long                 tabIndex;

  readonly attribute  DOMString            type;

           attribute  DOMString            value;

  void                      blur();

  void                      focus();

  void                      select();

};

Attributs 

defaultValue 

Contient la valeur initiale du contrôle (c.-à.-d., la valeur initiale de value). 

form 

Retourne l'élément FORM contenant ce contrôle. Retourne null si le contrôle n'est pas dans le contexte du formulaire. 

accessKey 

Un raccourci clavier se présentant sous la forme d'un caractère unique et donnant accès au contrôle du formulaire. Voir la définition de l'attribut accesskey en HTML 4.0. 

cols 

La largeur du contrôle (en caractères). Voir la définition de l'attribut cols en HTML 4.0. 

disabled 

Le contrôle est désactivé dans ce contexte. Voir la définition de l'attribut disabled en HTML 4.0. 

name 

Le nom du contrôle ou de l'objet lorsque le traitement est effectué dans un formulaire. Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. 

readOnly 

Ce contrôle est en lecture seule Voir la définition de l'attribut readonly en HTML 4.0. 

rows 

Le nombre de ligne de texte. Voir la définition de l'attribut rows en HTML 4.0. 

tabIndex 

L'index qui représente la position de l'élément dans l'ordre de tabulation. Voir la définition de l'attribut tabindex en HTML 4.0. 

type 

Le type du contrôle de formulaire. 

value 

Le contenu textuel actuel du champ texte multi lignes. Si la totalité de la donnée ne peut être stockée dans un wstring, l'implémentation peut tronquer la donnée. 

Méthodes 

blur 

Supprime le focus clavier de cet élément.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

focus 

Donne le focus clavier à cet élément.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

select 

Sélectionne le contenu du TEXTAREA.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

Interface HTMLButtonElement 

Un bouton poussoir. Voir la définition de l'élément BUTTON en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLButtonElement : HTMLElement {

  readonly attribute  HTMLFormElement      form;

           attribute  DOMString            accessKey;

           attribute  boolean              disabled;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  long                 tabIndex;

  readonly attribute  DOMString            type;

           attribute  DOMString            value;

};

Attributs 

form 

Retourne l'élément FORM contenant ce contrôle 

accessKey 

Un raccourci clavier se présentant sous la forme d'un caractère unique et donnant accès au contrôle du formulaire. Voir la définition de l'attribut accesskey en HTML 4.0. 

disabled 

Le contrôle est désactivé dans ce contexte. Voir la définition de l'attribut disabled en HTML 4.0. 

name 

Le nom du contrôle ou de l'objet lorsque le traitement est effectué dans un formulaire. Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. 

tabIndex 

L'index qui représente la position de l'élément dans l'ordre de tabulation. Voir la définition de l'attribut tabindex en HTML 4.0. 

type 

Le type du bouton. Voir la définition de l'attribut type en HTML 4.0. 

value 

La valeur du contrôle en cours. Voir la définition de l'attribut value en HTML 4.0. 

Interface HTMLLabelElement 

Une étiquette de champ de formulaire (association d'un texte à un contrôle de formulaire). Voir la définition de l'élément LABEL en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLLabelElement : HTMLElement {

  readonly attribute  HTMLFormElement      form;

           attribute  DOMString            accessKey;

           attribute  DOMString            htmlFor;

};

Attributs 

form 

Retourne l'élément FORM contenant ce contrôle. Retourne null si le contrôle n'est pas dans le contexte du formulaire. 

accessKey 

Un raccourci clavier se présentant sous la forme d'un caractère unique et donnant accès au contrôle du formulaire. Voir la définition de l'attribut accesskey en HTML 4.0. 

htmlFor 

Cet attribut associe cette étiquette à un autre contrôle du formulaire à partir de son attribut id. Voir la définition de l'attribut for en HTML 4.0. 

Interface HTMLFieldSetElement 

Organise les contrôles de formulaires en groupes logiques. Voir la définition de l'élément FIELDSET en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLFieldSetElement : HTMLElement {

  readonly attribute  HTMLFormElement      form;

};

Attributs 

form 

Retourne l'élément FORM contenant ce contrôle. Retourne null si le contrôle n'est pas dans le contexte du formulaire. 

Interface HTMLLegendElement 

Affecte une légende à un groupe FIELDSET. Voir la définition de l'élément LEGEND en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLLegendElement : HTMLElement {

  readonly attribute  HTMLFormElement      form;

           attribute  DOMString            accessKey;

           attribute  DOMString            align;

};

Attributs 

form 

Retourne l'élément FORM contenant ce contrôle. Retourne null si le contrôle n'est pas dans le contexte du formulaire. 

accessKey 

Un raccourci clavier se présentant sous la forme d'un caractère unique et donnant accès au contrôle du formulaire. Voir la définition de l'attribut accesskey en HTML 4.0. 

align 

Alignement du texte relatif à FIELDSET. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLUListElement 

Une liste non ordonnée. Voir la définition de l'élément UL en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLUListElement : HTMLElement {

           attribute  boolean              compact;

           attribute  DOMString            type;

};

Attributs 

compact 

Réduit l'espace entre les éléments de la liste. Voir la définition de l'attribut compact en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

type 

Style de puces. Voir la définition de l'attribut type en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLOListElement 

Une liste ordonnée. Voir la définition de l'élément OL en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLOListElement : HTMLElement {

           attribute  boolean              compact;

           attribute  long                 start;

           attribute  DOMString            type;

};

Attributs 

compact 

Réduit l'espace entre les éléments de la liste. Voir la définition de l'attribut compact en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

start 

Le chiffre de départ de la séquence. Voir la définition de l'attribut start en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

type 

Style de numérotation. Voir la définition de l'attribut type en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLDListElement 

Liste de définition. Voir la définition de l'élément DL en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLDListElement : HTMLElement {

           attribute  boolean              compact;

};

Attributs 

compact 

Réduit l'espace entre les éléments de la liste. Voir la définition de l'attribut compact en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLDirectoryElement 

Une liste de type répertoire. Voir la définition de l'élément DIR en HTML 4.0. Cet élément est obsolète en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLDirectoryElement : HTMLElement {

           attribute  boolean              compact;

};

Attributs 

compact 

Réduit l'espace entre les éléments de la liste. Voir la définition de l'attribut compact en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLMenuElement 

Une liste de type menu. Voir la définition de l'élément MENU en HTML 4.0. Cet élément est obsolète en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLMenuElement : HTMLElement {

           attribute  boolean              compact;

};

Attributs 

compact 

Réduit l'espace entre les éléments de la liste. Voir la définition de l'attribut compact en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLLIElement 

Un élément de liste. Voir la définition de l'élément LI en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLLIElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            type;

           attribute  long                 value;

};

Attributs 

type 

Le style de puce de l'élément. Voir la définition de l'attribut type en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

value 

Réinitialise le numéro dans la séquence lorsqu'il est utilisé avec OL. Voir la définition de l'attribut value en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLBlockquoteElement 

??? Voir la définition de l'élément BLOCKQUOTE en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLBlockquoteElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            cite;

};

Attributs 

cite 

Une URL désignant le document qui décrit la raison de la modification. Voir la définition de l'attribut cite en HTML 4.0. 

Interface HTMLDivElement 

Un bloc conteneur générique. Voir la définition de l'élément DIV en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLDivElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            align;

};

Attributs 

align 

Alignement horizontal du texte. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLParagraphElement 

Un paragraphe. Voir la définition de l'élément P en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLParagraphElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            align;

};

Attributs 

align 

Alignement horizontal du texte. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLHeadingElement 

Les éléments de type H1 à H6. Voir la définition de l'élément H1 en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLHeadingElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            align;

};

Attributs 

align 

Alignement horizontal du texte. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLQuoteElement 

Les éléments de type Q et BLOCKQUOTE. Voir la définition de l'élément Q en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLQuoteElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            cite;

};

Attributs 

cite 

Une URL qui désigne un document source ou un message. Voir la définition de l'attribut cite en HTML 4.0. 

Interface HTMLPreElement 

Un texte pré formaté. Voir la définition de l'élément PRE en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLPreElement : HTMLElement {

           attribute  long                 width;

};

Attributs 

width 

La largeur du contenu. Voir la définition de l'attribut width en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLBRElement 

Force un saut de ligne. Voir la définition de l'élément BR en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLBRElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            clear;

};

Attributs 

clear 

Contrôle le flux de texte autour des éléments flottants. Voir la définition de l'attribut clear en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLBaseFontElement 

Une police de caractères de base. Voir la définition de l'élément BASEFONT en HTML 4.0. Cet élément est obsolète en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLBaseFontElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            color;

           attribute  DOMString            face;

           attribute  DOMString            size;

};

Attributs 

color 

La couleur de la police de caractères. Voir la définition de l'attribut color en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

face 

L'identifiant de police de caractères. Voir la définition de l'attribut face en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

size 

La taille de la police de caractères. Voir la définition de l'attribut size en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLFontElement 

Une modification localisée de la police de caractères. Voir la définition de l'élément FONT en HTML 4.0. Cet élément est obsolète en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLFontElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            color;

           attribute  DOMString            face;

           attribute  DOMString            size;

};

Attributs 

color 

La couleur de la police de caractères. Voir la définition de l'attribut color en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

face 

L'identifiant de police de caractères. Voir la définition de l'attribut face en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

size 

La taille de la police de caractères. Voir la définition de l'attribut size en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLHRElement 

Crée une ligne horizontale. Voir la définition de l'élément HR en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLHRElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            align;

           attribute  boolean              noShade;

           attribute  DOMString            size;

           attribute  DOMString            width;

};

Attributs 

align 

Aligne la ligne sur la page. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

noShade 

Indique au client qu'il ne devrait pas y avoir d'ombré dans le rendu de cet élément. Voir la définition de l'attribut noshade en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

size 

La hauteur de la ligne. Voir la définition de l'attribut size en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

width 

La largeur de la ligne. Voir la définition de l'attribut width en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLModElement 

Une note de modification d'une partie du document. Voir la définition des éléments INS et DEL en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLModElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            cite;

           attribute  DOMString            dateTime;

};

Attributs 

cite 

Une URL qui désigne un document décrivant la raison de la modification. Voir la définition de l'attribut cite en HTML 4.0. 

dateTime 

La date et l'heure de la modification. Voir la définition de l'attribut datetime en HTML 4.0. 

Interface HTMLAnchorElement 

L'élément signet. Voir la définition de l'élément A en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLAnchorElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            accessKey;

           attribute  DOMString            charset;

           attribute  DOMString            coords;

           attribute  DOMString            href;

           attribute  DOMString            hreflang;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  DOMString            rel;

           attribute  DOMString            rev;

           attribute  DOMString            shape;

           attribute  long                 tabIndex;

           attribute  DOMString            target;

           attribute  DOMString            type;

  void                      blur();

  void                      focus();

};

Attributs 

accessKey 

Un raccourci clavier se présentant sous la forme d'un caractère unique et donnant accès au contrôle du formulaire. Voir la définition de l'attribut accesskey en HTML 4.0. 

charset 

L'encodage de la ressource liée. Voir la définition de l'attribut charset en HTML 4.0. 

coords 

Une liste de longueurs séparées par des points virgules, définissant une région géométrique 
réactive. Voir aussi shape pour la forme de la région. Voir la définition de l'attribut coords en HTML 4.0. 

href 

L'URL de la ressource liée. Voir la définition de l'attribut href en HTML 4.0. 

hreflang 

Le code de la langue de la ressource liée. Voir la définition de l'attribut hreflang en HTML 4.0. 

name 

Le nom du signet. Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. 

rel 

Le type du lien en avant. Voir la définition de l'attribut rel en HTML 4.0. 

rev 

Le type du lien en arrière. Voir la définition de l'attribut rev en HTML 4.0. 

shape 

La forme de la zone réactive. Les coordonnées sont fournies par coords. Voir la définition de l'attribut shape en HTML 4.0. 

tabIndex 

L'index qui représente la position de l'élément dans l'ordre de tabulation. Voir la définition de l'attribut tabindex en HTML 4.0. 

target 

Le cadre dans lequel la ressource doit être interprétée. Voir la définition de l'attribut target en HTML 4.0. 

type 

Le type de contenu. Voir la définition de l'attribut type en HTML 4.0. 

Méthodes 

blur 

Supprime le focus clavier de cet élément.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

focus 

Donne le focus clavier à cet élément.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

Interface HTMLImageElement 

Une image incorporée. Voir la définition de l'élément IMG en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLImageElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            lowSrc;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  DOMString            align;

           attribute  DOMString            alt;

           attribute  DOMString            border;

           attribute  DOMString            height;

           attribute  DOMString            hspace;

           attribute  boolean              isMap;

           attribute  DOMString            longDesc;

           attribute  DOMString            src;

           attribute  DOMString            useMap;

           attribute  DOMString            vspace;

           attribute  DOMString            width;

};

Attributs 

lowSrc 

L'URL qui désigne la source de l'image, dans le cas d'une sortie en basse résolution. 

name 

Le nom de l'élément (pour des raisons de compatibilité ascendante). 

align 

Aligne cet objet (verticalement or horizontalement) en respect avec le texte environnant. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

alt 

Le texte de substitution pour les clients qui n'interprète pas le contenu normal de cet élément. Voir la définition de l'attribut alt en HTML 4.0. 

border 

La largeur de la bordure entourant l'image. Voir la définition de l'attribut border en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

height 

La hauteur forcée. Voir la définition de l'attribut height en HTML 4.0. 

hspace 

L'espace horizontale à la gauche et à la droite de l'image. Voir la définition de l'attribut hspace en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

isMap 

La zone réactive doit être utilisée au niveau du serveur. Voir la définition de l'attribut ismap en HTML 4.0. 

longDesc 

L'URL désignant une description longue de l'image ou du cadre. Voir la définition de l'attribut longdesc en HTML 4.0. 

src 

L'URL désignant la source de l'image. Voir la définition de l'attribut src en HTML 4.0. 

useMap 

Utiliser la zone réactive de l'image au niveau du client. Voir la définition de l'attribut usemap en HTML 4.0. 

vspace 

L'espace verticale au dessus et en dessous de l'image. Voir la définition de l'attribut vspace en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

width 

La largeur forcée. Voir la définition de l'attribut width en HTML 4.0. 

Interface HTMLObjectElement 

Un objet incorporé générique. Remarque. En principe, toutes les propriétés de l'élément sont en
lecture-écriture mais dans certaines circonstances certaines propriétés peuvent être en lecture seule une fois
que l'objet est instancié. Voir la définition de l'élément OBJECT en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLObjectElement : HTMLElement {

  readonly attribute  HTMLFormElement      form;

           attribute  DOMString            code;

           attribute  DOMString            align;

           attribute  DOMString            archive;

           attribute  DOMString            border;

           attribute  DOMString            codeBase;

           attribute  DOMString            codeType;

           attribute  DOMString            data;

           attribute  boolean              declare;

           attribute  DOMString            height;

           attribute  DOMString            hspace;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  DOMString            standby;

           attribute  long                 tabIndex;

           attribute  DOMString            type;

           attribute  DOMString            useMap;

           attribute  DOMString            vspace;

           attribute  DOMString            width;

};

Attributs 

form 

Retourne l'élément FORM contenant ce contrôle. Retourne null si le contrôle n'est pas dans le contexte du formulaire. 

code 

Le fichier de classe de l'applet. Voir l'attribut code de HTMLAppletElement. 

align 

Aligne cet objet (verticalement or horizontalement) en respect avec le texte environnant. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

archive 

Une liste d'archives séparées par des espaces. Voir la définition de l'attribut archive en HTML 4.0. 

border 

La largeur de la bordure qui entoure l'objet. Voir la définition de l'attribut border en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

codeBase 

L'URL de base pour les attributs classid, data, et archive. Voir la définition de l'attribut codebase en HTML 4.0. 

codeType 

Le type de contenu pour les données téléchargées via l'attribut classid. Voir la définition de l'attribut codetype en HTML 4.0. 

data 

Une URL spécifiant la localisation des données de l'objet. Voir la définition de l'attribut data en HTML 4.0. 

declare 

Déclare (pour de futures références), mais n'instancie pas cet objet. Voir la définition de l'attribut declare en HTML 4.0. 

height 

La hauteur forcée. Voir la définition de l'attribut height en HTML 4.0. 

hspace 

L'espace horizontale à la gauche de l'image, de l'applet, ou de l'objet. Voir la définition de l'attribut hspace en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

name 

Le nom du contrôle ou de l'objet lorsque le traitement est effectué dans un formulaire. Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. 

standby 

Le message à afficher pendant le chargement de l'objet. Voir la définition de l'attribut standby en HTML 4.0. 

tabIndex 

L'index qui représente la position de l'élément dans l'ordre de tabulation. Voir la définition de l'attribut tabindex en HTML 4.0. 

type 

Le type de contenu pour les données téléchargées via l'attribut data. Voir la définition de l'attribut type en HTML 4.0. 

useMap 

Utiliser la zone réactive de l'image au niveau du client. Voir la définition de l'attribut usemap en HTML 4.0. 

vspace 

L'espace verticale au dessus et en dessous de l'image, de l'applet, ou de l'objet. Voir la définition de l'attribut vspace en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

width 

La largeur forcée. Voir la définition de l'attribut width en HTML 4.0. 

Interface HTMLParamElement 

Les paramètres fournis aux éléments de OBJECT. Voir la définition de l'élément PARAM en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLParamElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            name;

           attribute  DOMString            type;

           attribute  DOMString            value;

           attribute  DOMString            valueType;

};

Attributs 

name 

Le nom d'un paramètre d'exécution. Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. 

type 

Le type de contenu de l'attribut value lorsque valuetype a pour valeur "ref". Voir la définition de l'attribut type en HTML 4.0. 

value 

La valeur d'un paramètre d'exécution. Voir la définition de l'attribut value en HTML 4.0. 

valueType 

L'information permettant de connaître la signification de la valeur de l'attribut value. Voir la définition de l'attribut valuetype en HTML 4.0. 

Interface HTMLAppletElement 

Une applet Java incorporée. Voir la définition de l'élément APPLET en HTML 4.0. Cet élément est obsolète en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLAppletElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            align;

           attribute  DOMString            alt;

           attribute  DOMString            archive;

           attribute  DOMString            code;

           attribute  DOMString            codeBase;

           attribute  DOMString            height;

           attribute  DOMString            hspace;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  DOMString            object;

           attribute  DOMString            vspace;

           attribute  DOMString            width;

};

Attributs 

align 

Aligne cet objet (verticalement or horizontalement) en respect avec le texte environnant. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

alt 

Le texte de substitution pour les clients qui n'interprète pas le contenu normal de cet élément. Voir la définition de l'attribut alt en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

archive 

Une liste d'archines séparées par des espaces. Voir la définition de l'attribut archive en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

code 

Le fichier de classe de l'applet. Voir la définition de l'attribut code en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

codeBase 

L'URL de base optionnelle pour l'applet. Voir la définition de l'attribut codebase en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

height 

La hauteur forcée. Voir la définition de l'attribut height en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

hspace 

L'espace horizontale à la gauche de l'image, de l'applet, ou de l'objet. Voir la définition de l'attribut hspace en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

name 

Le nom de l'applet. Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

object 

Le fichier de l'applet diffusé. Voir la définition de l'attribut object en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

vspace 

L'espace verticale au dessus et en dessous de l'image, de l'applet, ou de l'objet. Voir la définition de l'attribut vspace en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

width 

La largeur forcée. Voir la définition de l'attribut width en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLMapElement 

Une zone réactive au niveau du client. Voir la définition de l'élément MAP en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLMapElement : HTMLElement {

  readonly attribute  HTMLCollection       areas;

           attribute  DOMString            name;

};

Attributs 

areas 

La liste des surfaces définie pour la zone réactive de l'image. 

name 

Les noms de la zone (pour une utilisation avec usemap). Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. 

Interface HTMLAreaElement 

La définition de la surface d'une zone réactive au niveau du client. Voir la définition de l'élément AREA en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLAreaElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            accessKey;

           attribute  DOMString            alt;

           attribute  DOMString            coords;

           attribute  DOMString            href;

           attribute  boolean              noHref;

           attribute  DOMString            shape;

           attribute  long                 tabIndex;

           attribute  DOMString            target;

};

Attributs 

accessKey 

Un raccourci clavier se présentant sous la forme d'un caractère unique et donnant accès au contrôle du formulaire. Voir la définition de l'attribut accesskey en HTML 4.0. 

alt 

Le texte de substitution pour les clients qui n'interprète pas le contenu normal de cet élément. Voir la définition de l'attribut alt en HTML 4.0. 

coords 

Une liste de longueurs séparées par des points virgules, définissant une région géométrique réactive. Voir aussi shape pour la forme de la région. Voir la définition de l'attribut coords en HTML 4.0. 

href 

L'URL de la ressource liée. Voir la définition de l'attribut href en HTML 4.0. 

noHref 

Spécifie que cette surface est inactive, c.-à.-d., qu'elle ne possède aucune action associée. Voir la définition de l'attribut nohref en HTML 4.0. 

shape 

La forme de la surface active. Les coordonnées sont fournies par coords. Voir la définition de l'attribut shape en HTML 4.0. 

tabIndex 

L'index qui représente la position de l'élément dans l'ordre de tabulation. Voir la définition de l'attribut tabindex en HTML 4.0. 

target 

Le cadre dans lequel la ressource doit être interprétée. Voir la définition de l'attribut target en HTML 4.0. 

Interface HTMLScriptElement 

Des instructions de script. Voir la définition de l'élément SCRIPT en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLScriptElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            text;

           attribute  DOMString            htmlFor;

           attribute  DOMString            event;

           attribute  DOMString            charset;

           attribute  boolean              defer;

           attribute  DOMString            src;

           attribute  DOMString            type;

};

Attributs 

text 

Le contenu du script de l'élément. 

htmlFor 

Réservé à un usage futur. 

event 

Réservé à un usage futur. 

charset 

L'encodage de la ressource liée. Voir la définition de l'attribut charset en HTML 4.0. 

defer 

Indique que le client peut différer le traitement du script. Voir la définition de l'attribut defer en HTML 4.0. 

src 

Une URL désignant un script externe. Voir la définition de l'attribut src en HTML 4.0. 

type 

Le type de contenu du langage de script. Voir la définition de l'attribut type en HTML 4.0. 

Interface HTMLTableElement 

Les méthodes create* et delete* permettent de construire et de modifier des tableaux. HTML 4.0 spécifie qu'il ne devrait y avoir qu'un seul des éléments CAPTION, THEAD, et TFOOT dans un tableau. Donc, s'il en existe un, et que la méthode createTHead() ou createTFoot() est appelée, celle-ci retourne l'élément THead ou TFoot existant. Voir la définition de l'élément TABLE en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLTableElement : HTMLElement {

           attribute  HTMLTableCaptionElement caption;

           attribute  HTMLTableSectionElement tHead;

           attribute  HTMLTableSectionElement tFoot;

  readonly attribute  HTMLCollection       rows;

  readonly attribute  HTMLCollection       tBodies;

           attribute  DOMString            align;

           attribute  DOMString            bgColor;

           attribute  DOMString            border;

           attribute  DOMString            cellPadding;

           attribute  DOMString            cellSpacing;

           attribute  DOMString            frame;

           attribute  DOMString            rules;

           attribute  DOMString            summary;

           attribute  DOMString            width;

  HTMLElement               createTHead();

  void                      deleteTHead();

  HTMLElement               createTFoot();

  void                      deleteTFoot();

  HTMLElement               createCaption();

  void                      deleteCaption();

  HTMLElement               insertRow(in long index);

  void                      deleteRow(in long index);

};

Attributs 

caption 

Retourne le CAPTION du tableau, ou void si aucun n'existe. 

tHead 

Retourne le THEAD du tableau, ou void si aucun n'existe. 

tFoot 

Retourne le TFOOT du tableau, ou null si aucun n'existe. 

rows 

Retourne une collection de toutes les lignes du tableau, y compris tous ceux des éléments 
THEAD, TFOOT, TBODY. 

tBodies 

Retourne une collection des corps de tableau définis. 

align 

Spécifie la position du tableau en respect avec le reste du document. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

bgColor 

La couleur de fond d'une cellule. Voir la définition de l'attribut bgcolor en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

border 

La largeur de la bordure qui entoure le tableau. Voir la définition de l'attribut border en HTML 4.0. 

cellPadding 

Spécifie l'espace horizontale et verticale entre le contenu et les bords de la cellule. Voir la définition de l'attribut cellpadding en HTML 4.0. 

cellSpacing 

Spécifie la séparation horizontale et verticale entre les cellules. Voir la définition de l'attribut cellspacing en HTML 4.0. 

frame 

Spécifie quelles bordures externes du tableau doivent être affichées. Voir la définition de l'attribut frame en HTML 4.0. 

rules 

Spécifie quelles bordures internes du tableau doivent être affichées. Voir la définition de l'attribut rules en HTML 4.0. 

summary 

Une description supplémentaire concernant le sens ou la structure d'un tableau. Voir la définition de l'attribut summary en HTML 4.0. 

width 

Spécifie la largeur désirée du tableau. Voir la définition de l'attribut width en HTML 4.0. 

Méthodes 

createTHead 

Crée une ligne d'entête de tableau ou retourne celle qui existe. 

Valeur de retour 

Un nouvel élément d'entête de tableau (THEAD). 


Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

deleteTHead 

Supprime l'entête du tableau, si elle existe.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

createTFoot 

Crée une ligne de bas de tableau ou retourne celle qui existe. 

Valeur de retour 

Un élément de bas de tableau (TFOOT). 


Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

deleteTFoot 

Supprime le bas de tableau, si il existe.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

createCaption 

Crée un objet titre de tableau ou retourne celui qui existe. 

Valeur de retour 

Un élément CAPTION. 


Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

deleteCaption 

Supprime le titre du tableau, si il existe.

Cette méthode n'a pas de paramètres.

Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

insertRow 

Insère une nouvelle ligne vide dans le tableau. Remarque. Une ligne de tableau ne peut être vide selon les recommandations du HTML 4.0. 

Paramètres 

index
Le rang de la nouvelle ligne à insérer.

Valeur de retour 

La ligne qui vient d'être créée. 


Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

deleteRow 

Supprime une ligne du tableau. 

Paramètres 

index
L'index de la ligne à supprimer.


Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

Interface HTMLTableCaptionElement 

Un titre de tableau Voir la définition de l'élément CAPTION en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLTableCaptionElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            align;

};

Attributs 

align 

L'alignement du titre en respect avec le tableau. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLTableColElement 

Regroupe les éléments COL et COLGROUP. Voir la définition de l'élément COL en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLTableColElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            align;

           attribute  DOMString            ch;

           attribute  DOMString            chOff;

           attribute  long                 span;

           attribute  DOMString            vAlign;

           attribute  DOMString            width;

};

Attributs 

align 

L'alignement horizontale des données de cellule en colonne. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. 

ch 

L'alignement des caractères pour les cellules d'une colonne. Voir la définition de l'attribut char en HTML 4.0. 

chOff 

Le décalage de l'alignement des caractères. Voir la définition de l'attribut charoff en HTML 4.0. 

span 

Indique le nombre de colonnes dans un groupe ou concernées par un groupement. Voir la définition de l'attribut span en HTML 4.0. 

vAlign 

L'alignement verticale des données de cellule en colonne. Voir la définition de l'attribut valign en HTML 4.0. 

width 

La largeur par défaut d'une colonne. Voir la définition de l'attribut width en HTML 4.0. 

Interface HTMLTableSectionElement 

Les éléments THEAD, TFOOT, et TBODY.
Définition IDL 

interface HTMLTableSectionElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            align;

           attribute  DOMString            ch;

           attribute  DOMString            chOff;

           attribute  DOMString            vAlign;

  readonly attribute  HTMLCollection       rows;

  HTMLElement               insertRow(in long index);

  void                      deleteRow(in long index);

};

Attributs 

align 

L'alignement horizontale des données dans les cellules. Voir l'attribut align de HTMLTheadElement pour plus de détails. 

ch 

L'alignement des caractères pour les cellules d'une colonne. Voir la définition de l'attribut char en HTML 4.0. 

chOff 

Le décalage de l'alignement des caractères. Voir la définition de l'attribut charoff en HTML 4.0. 

vAlign 

L'alignement verticale des données dans les cellules. Voir l'attribut valign de HTMLTheadElement pour plus de détails. 

rows 

La collection de ligne d'une section de tableau. 

Méthodes 

insertRow 

Insère une ligne dans une section. 

Paramètres 

index
Le numéro de la ligne où insérer la nouvelle ligne.

Valeur de retour 

La ligne qui vient d'être créée. 

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

deleteRow 

Supprime une ligne de cette section. 

Paramètres 

index
L'index de la ligne à supprimer.


Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

Interface HTMLTableRowElement 

Une ligne dans un tableau. Voir la définition de l'élément TR en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLTableRowElement : HTMLElement {

           attribute  long                 rowIndex;

           attribute  long                 sectionRowIndex;

           attribute  HTMLCollection       cells;

           attribute  DOMString            align;

           attribute  DOMString            bgColor;

           attribute  DOMString            ch;

           attribute  DOMString            chOff;

           attribute  DOMString            vAlign;

  HTMLElement               insertCell(in long index);

  void                      deleteCell(in long index);

};

Attributs 

rowIndex 

L'index de la ligne, relatif au tableau dans son entier. 

sectionRowIndex 

L'index de la ligne, relatif à la section en cours (THEADD, TFOOT, ou TBODY). 

cells 

La collection de cellules de la ligne. 

align 

L'alignement horizontale des données des cellules de la ligne. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. 

bgColor 

La couleur de fond des lignes. Voir la définition de l'attribut bgcolor en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

ch 

L'alignement des caractères pour les cellules d'une colonne. Voir la définition de l'attribut char en HTML 4.0. 

chOff 

Le décalage de l'alignement des caractères. Voir la définition de l'attribut charoff en HTML 4.0. 

vAlign 

L'alignement verticale des données des cellules de la ligne. Voir la définition de l'attribut valign en HTML 4.0. 

Méthodes 

insertCell 

Insère une cellule TD vide dans la ligne. 

Paramètres 

index
L'endroit où insérer la cellule.

Valeur de retour 

La cellule qui vient d'être créée. 


Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

deleteCell 

Supprime une cellule de la ligne courante. 

Paramètres 

index
L'index de la cellule à supprimer.


Cette méthode ne retourne aucune valeur.

Cette méthode ne déclenche pas d'exceptions.

Interface HTMLTableCellElement 

L'objet utilisé pour représenter les éléments TH et TD. Voir la définition de l'élément TD en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLTableCellElement : HTMLElement {

           attribute  long                 cellIndex;

           attribute  DOMString            abbr;

           attribute  DOMString            align;

           attribute  DOMString            axis;

           attribute  DOMString            bgColor;

           attribute  DOMString            ch;

           attribute  DOMString            chOff;

           attribute  long                 colSpan;

           attribute  DOMString            headers;

           attribute  DOMString            height;

           attribute  boolean              noWrap;

           attribute  long                 rowSpan;

           attribute  DOMString            scope;

           attribute  DOMString            vAlign;

           attribute  DOMString            width;

};

Attributs 

cellIndex 

L'index de la cellule dans la ligne. 

abbr 

L'abréviation pour les entêtes de cellule. Voir la définition de l'attribut abbr en HTML 4.0. 

align 

L'alignement horizontale des données dans une cellule. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. 

axis 

Nomme un groupe d'entêtes. Voir la définition de l'attribut axis en HTML 4.0. 

bgColor 

La couleur de fond d'une cellule. Voir la définition de l'attribut bgcolor en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

ch 

L'alignement des caractères pour les cellules d'une colonne. Voir la définition de l'attribut char en HTML 4.0. 

chOff 

Le décalage de l'alignement des caractères. Voir la définition de l'attribut charoff en HTML 4.0. 

colSpan 

Le nombre de colonnes regroupées par cellule. Voir la définition de l'attribut colspan en HTML 4.0. 

headers 

Une liste de valeurs d'attributs id pour les cellules d'entête. Voir la définition de l'attribut headers en HTML 4.0. 

height 

La hauteur de la cellule. Voir la définition de l'attribut height en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

noWrap 

Empêche le renvoi automatique à la ligne. Voir la définition de l'attribut nowrap en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

rowSpan 

Le nombre de lignes regroupées par cellule. Voir la définition de l'attribut rowspan en HTML 4.0. 

scope 

La portée des cellules d'entête. Voir la définition de l'attribut scope en HTML 4.0. 

vAlign 

L'alignement verticale des données d'une cellule. Voir la définition de l'attribut valign en HTML 4.0. 

width 

La largeur de la cellule. Voir la définition de l'attribut width en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

Interface HTMLFrameSetElement 

Crée un réseau de cadres. Voir la définition de l'élément FRAMESET en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLFrameSetElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            cols;

           attribute  DOMString            rows;

};

Attributs 

cols 

Le nombre de colonnes de cadres dans le quadrillage. Voir la définition de l'attribut cols en HTML 4.0. 

rows 

Le nombre de lignes de cadres dans le quadrillage. Voir la définition de l'attribut rows en HTML 4.0. 

Interface HTMLFrameElement 

Crée un cadre. Voir la définition de l'élément FRAME en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLFrameElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            frameBorder;

           attribute  DOMString            longDesc;

           attribute  DOMString            marginHeight;

           attribute  DOMString            marginWidth;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  boolean              noResize;

           attribute  DOMString            scrolling;

           attribute  DOMString            src;

};

Attributs 

frameBorder 

Demande l'affichage ou non des bordures du cadre. Voir la définition de l'attribut frameborder en HTML 4.0. 

longDesc 

L'URL désignant une description longue de l'image ou du cadre. Voir la définition de l'attribut longdesc en HTML 4.0. 

marginHeight 

La hauteur de la marge du cadre, en pixels. Voir la définition de l'attribut marginheight en HTML 4.0. 

marginWidth 

La largeur de la marge du cadre, en pixels. Voir la définition de l'attribut marginwidth en HTML 4.0. 

name 

Le nom du cadre (objet de l'attribut target). Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. 

noResize 

Lorsqu'il a la valeur vrai, interdis l'utilisateur de redimensionner le cadre. Voir la définition de l'attribut noresize en HTML 4.0. 

scrolling 

Spécifie si le cadre doit être muni ou non d'ascenseurs. Voir la définition de l'attribut scrolling en HTML 4.0. 

src 

L'URL désignant le contenu initial du cadre. Voir la définition de l'attribut src en HTML 4.0. 

Interface HTMLIFrameElement 

Cadres en ligne. Voir la définition de l'élément IFRAME en HTML 4.0.

Définition IDL 

interface HTMLIFrameElement : HTMLElement {

           attribute  DOMString            align;

           attribute  DOMString            frameBorder;

           attribute  DOMString            height;

           attribute  DOMString            longDesc;

           attribute  DOMString            marginHeight;

           attribute  DOMString            marginWidth;

           attribute  DOMString            name;

           attribute  DOMString            scrolling;

           attribute  DOMString            src;

           attribute  DOMString            width;

};

Attributs 

align 

Aligne cet objet (verticalement or horizontalement) en respect avec le texte environnant. Voir la définition de l'attribut align en HTML 4.0. Cet attribut est obsolète en HTML 4.0. 

frameBorder 

Demande l'affichage ou non des bordures du cadre. Voir la définition de l'attribut frameborder en HTML 4.0. 

height 

La hauteur du cadre. Voir la définition de l'attribut height en HTML 4.0. 

longDesc 

L'URL désignant une description longue de l'image ou du cadre. Voir la définition de l'attribut longdesc en HTML 4.0. 

marginHeight 

La hauteur de la marge du cadre, en pixels. Voir la définition de l'attribut marginheight en HTML 4.0. 

marginWidth 

La largeur de la marge du cadre, en pixels. Voir la définition de l'attribut marginwidth en HTML 4.0. 

name 

Le nom du cadre (objet de l'attribut target). Voir la définition de l'attribut name en HTML 4.0. 

scrolling 

Spécifie si le cadre doit être équipé ou non d'ascenseurs. Voir la définition de l'attribut scrolling en HTML 4.0. 

src 

L'URL désignant le contenu initial du cadre. Voir la définition de l'attribut src en HTML 4.0. 

width 

La largeur du cadre. Voir la définition de l'attribut width en HTML 4.0. 

Annexe B: Glossaire

Éditeurs 
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Plusieurs des définitions suivantes ont été empruntées ou modifiées à partir de standards ou de documents du W3C contenant des définitions similaires. Référez-vous aux liens contenus dans les définitions pour plus de détails.

ancêtre 

Un nœud ancêtre de tout nœud A est tout nœud au-dessus de A dans une modélisation du document sous la forme d'un arbre, et où le terme "au-dessus" est à comprendre comme signifiant "en direction du nœud racine". 

API 

Une API est une Interface de Programmation d'Application (Application Programming Interface en anglais), un ensemble de fonctions et de méthodes utilisées pour avoir accès à des fonctionnalités. 

enfant 

Un enfant est un nœud immédiatement descendant d'un nœud. 

application cliente 

Une application [cliente] est tout logiciel qui utilise les interfaces de programmation du Modèle Objet de Document fournies par l'implémentation qui l'héberge pour accomplir des tâches utiles. Des exemples d'applications clientes sont les scripts contenus à l'intérieur d'un document HTML ou XML. 

COM 

COM signifie Microsoft's Component Object Model, une technologie faite pour construire des applications à partir de composants élémentaires qui sont autant de programmes. 

modèle de contenu 

Le modèle de contenu est une grammaire simple permettant de décrire les types d'éléments enfants d'un nœud autorisés ainsi que l'ordre dans lequel ils peuvent apparaître. Se référer à [XML ] 

contexte 

Un contexte spécifie un motif d'accès (ou chemin) : il s'agit d'un ensemble d'interfaces qui permettent de dialoguer avec le modèle. Par exemple, imaginez qu'un modèle soit composé d'arcs de différentes couleurs servant à connecter les nœuds entre eux. Un contexte particulier peut être comparé à une feuille de plastique de couleur qui serait placée sur le modèle, ne laissant ainsi plus voir qu'une partie de l'information. 

adaptation 

Une méthode adaptée est un traitement appliqué à un objet réalisé par un autre programme, qui exigerait de faire plus d'opérations élémentaires. Les méthodes adaptées sont habituellement fournies pour rendre une API plus simple et facile à utiliser ou d'autoriser des programmes spécifiques à créer des implémentations plus optimisées pour des traitements de base. Une définition similaire s'applique à une propriété adaptée. 

modèle préparé 

Un modèle représentant un document après qu'il a été manipulé. Par exemple, toute combinaison d'une des transformations suivantes créerait un modèle préparé: 

4. Une expansion des entités textuelles internes. 

5. Une expansion des entités externes. 

6. Une augmentation du modèle par ajout de texte généré par les spécifications de style. 

7. L'exécution d'un ré ordonnancement provoqué par les spécifications de style. 

8. L'exécution de scripts. 

Un visualiseur peut n'être capable de fournir un accès qu'aux modèles préparés, tandis qu'un éditeur peut fournir un accès soit au modèle préparé soit au modèle initial (également connu comme le modèle non préparé) d'un document. 

CORBA 

CORBA est l'Architecture Intermédiaire Objet Commune de Requête (Common Object Request Broker Architecture) de l'OMG. Cette architecture est constituée d'un ensemble d'objets et de librairies qui permet de créer des applications contenant des objets qui font et reçoivent des requêtes et des réponses dans un environnement distribué. 

curseur 

Un curseur est la représentation objet d'un nœud. Il peut posséder de l'information à propos du contexte et du chemin parcouru pour atteindre le nœud. 

modèle de données 

Un modèle de données est un ensemble de descriptions de structures de données et de leurs champs contenus, associées avec les traitements et les fonctions qui les manipulent. 

dépréciation 

Quand une nouvelle version des spécifications est éditée, quelques-unes des anciennes caractéristiques peuvent être indiquées comme étant dépréciées. Cela signifie que ces caractéristiques ne doivent plus être utilisées dans les nouveaux travaux mais qu'elles restent supportées dans la version courante. Elles pourraient ne plus être supportées ou disponibles dans les versions ultérieures. 

descendant 

Un nœud descendant de tout nœud A est n'importe lequel des nœuds en dessous de A dans l'arbre modèle représentant le document, où le terme "en dessous" signifie "en s'éloignant de la racine". 

ECMAScript 

Le langage de programmation défini par le standard ECMA-262. Comme établi dans le standard, la technologie d'origine de ECMAScript fut JavaScript. Notez que dans les correspondances de l'ECMAScript, le mot "propriété" a le même sens que le mot "attribut" de l'IDL. 

élément 

Chaque document contient un ou plusieurs éléments, leurs limites sont soit délimitées par des balises de début et de fin, ou, pour les éléments vides, par une balise d'élément vide. Chaque élément a un type, identifié par un nom, et peut avoir un ensemble d'attributs. Chaque attribut a un nom et une valeur. [XML ] 

propagation d'évènement, aussi connue sous le nom d'évènement bouillonnant 

Cela est l'idée qu'un évènement peut affecter un objet et un ensemble d'objets relatifs. N'importe lequel des objets touchés peut bloquer l'évènement ou lui en substituer un autre (propagation vers l'avant). L'évènement est propagé depuis le nœud qui en est à l'origine à tous les nœuds parents. 

équivalence 

Deux nœuds sont équivalents s'ils ont le même type et nom. Aussi, si les nœuds contiennent des données, celles-là doivent être identiques. Finalement, si les nœuds ont des attributs, alors les noms d'attributs doivent être les mêmes et les attributs de nom correspondant doivent être des nœuds équivalents. Deux nœuds sont profondément équivalent s'ils sont équivalents, les listes de nœuds enfants sont équivalentes en tant qu'objets de type liste de nœuds (NodeList), et les paires d'attributs équivalents doivent être profondément équivalentes. Deux objets de type NodeList sont équivalents s'ils sont de même longueur, et les nœuds de même indice sont profondément équivalents. Deux objets de type NamedNodeMap sont équivalents s'ils sont de même longueur, qu'ils ont le même ensemble de noms, et que les noms correspondant par leur nom dans les tables de correspondance sont profondément équivalents. Deux nœuds de type DocumentType sont équivalents s'ils sont équivalents en tant que nœuds, qu'ils ont les mêmes noms, et ont des objets entités et attributs de type NamedNodeMap équivalents. 

implémentation hôte 

Une implémentation [hôte] est un logiciel qui fournit une implémentation des interfaces DOM de telle sorte qu'une application cliente puisse les utiliser. Des exemples d'implémentations hôtes sont les visualiseurs, les éditeurs et les référentiels de documents. 

HTML 

Le Langage de Balisage HyperTexte (HyperText Markup Language - HTML) est un langage de balisage simple utilisé pour créer des documents hypertextes qui sont portables d'une plate-forme à une autre. Les documents HTML sont des documents SGML ayant une sémantique générique qui est appropriée à la représentation de l'information pour un grand nombre de cas de figure. [HTML 3.2 ] [HTML4.0 ] 

IDL 

Un langage de définition d'interface (Interface Definition Language - IDL) est utilisé pour définir les interfaces d'accès et de traitement des objets. Des exemples d'IDL sont l'IDL du Object Management Group, de Microsoft, et celui de Sun : Java IDL. 

implémenteur 

Il s'agit des sociétés, organisations, et des individus qui annoncent le support du Modèle Objet de Document via une API de leurs propres produits. 

héritage 

En programmation orientée objet, il s'agit de la possibilité de créer de nouvelles classes (ou des interfaces) qui contiennent toutes les méthodes et propriétés d'une autre classe (ou d'une interface), en plus des méthodes et propriétés additionnelles spécifiques. Si une classe (ou une interface) D hérite de la classe (ou de l'interface) B, alors D est dite dérivée de B. B est appelée classe de base (ou interface) de D. Quelques langages de programmation permettent d'avoir des héritages multiples, c'est à dire de pouvoir hériter de plus d'une classe ou interface. 

modèle de structure initial 

Egalement connu sous le nom de modèle de structure brut ou modèle non préparé, il représente le document avant que celui-là ait été modifié par les extensions d'entités, les textes générés, les réorganisations spécifiques de style, ou l'exécution de scripts. Dans quelques cas d'implémentations, cela peut correspondre à "l'arbre de contrôle syntaxique initial" du document, s'il existe. Notez que une implémentation donnée peut ne pas être capable de fournir les moyens d'accès à ce modèle de structure initial pour un document, bien qu'un éditeur probablement le permettrait. 

interface 

Une interface est une déclaration d'un ensemble de méthodes in-abstracto faite des informations d'implémentations. Dans les systèmes Objet qui supportent les interfaces et l'héritage, les interfaces peuvent habituellement hériter les uns des autres. 

association de langage 

Une spécification d'association d'un IDL avec un langage de programmation est une implémentation des interfaces de la spécification pour un langage donné. Par exemple, une association avec le langage Java de la spécification de l'IDL du Modèle Objet de Document implémenterait concrètement des classes Java qui fourniraient les fonctionnalités exposées par les interfaces. 

méthod 

Une méthode est un traitement ou une fonction associée à un objet et autorisé à en manipuler les données. 

modèle 

Un modèle est la représentation exact des données qu'il décrit. Des exemples représentatifs sont les modèles de structure et de présentation représentant respectivement la structure valide et l'information de style associées à un document. Le modèle peut être un arbre, ou un graphe orienté, ou autre chose. 

modèle objet 

Un modèle objet est un ensemble de descriptions de classes ou d'interfaces, réunies avec leurs données, fonctions et traitements statiques de classes qui en font partie. 

parent 

Un parent est un ancêtre immédiat d'un nœud. 

nœud racine 

Le nœud racine est le nœud unique qui n'est enfant d'aucun autre nœud. Tous les autres nœuds sont des enfants ou des descendants du nœud racine. [XML ] 

suivants 

Deux nœuds sont des suivants s'ils ont le même nœud parent. 

comparaison de chaînes de caractères 

Quand la recherche de chaîne de caractères est nécessaire, cela doit se faire comme s'il s'agissait d'une comparaison entre 2 séries de caractères codés selon le standard Unicode 2.0. 

balisage de document valide 

Un document est dit à balisage valide si toutes les balises de début et de fin sont correctement équilibrées et imbriquées. 

type de document valide 

Un document est dit comme ayant un type valide s'il est conforme à une DTD explicite. 

modèle non préparé 

Se référer à la définition d'un modèle de structure initial. 

document bien formé 

Un document est déclaré bien formé si son balisage est valide et que les entités sont limitées à des éléments unitaires (par exemple, un seul sous-arbres). 

XML 

Extensible Markup Language (XML) est un dialecte extrêmement simple de SGML qui est complètement décrit dans ce document. Le but est de permettre à une version générique de SGML d'être utilisée, reçue, et traitée sur le Web de la manière qui est désormais possible avec HTML. XML a été conçu pour faciliter l'implémentation et son interopérabilité avec tout à la fois SGML et HTML. [XML ] 

Annexe E:
 Correspondances avec le langage de script ECMA

Cette annexe contient l'ensemble complet des correspondances entre les définitions du Modèle Objet de Documents Niveau 1 et le langage de script ECMA. Les définitions sont divisées entre Noyau et HTML. 

E.1: Noyau du Modèle Objet de Documents Niveau 1

Objet DOMException 

Objet ExceptionCode 

Objet DOMImplementation 

L'objet DOMImplementation a les méthodes suivantes : 

hasFeature(feature, version) 

Cette méthode retourne un boolean. Le paramètre feature est du type DOMString. Le paramètre version est du type DOMString. 

Objet DocumentFragment 

DocumentFragment a toutes les propriétés et méthodes de Node en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

Objet Document 

Document a toutes les propriétés et méthodes de Node en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet Document a les propriétés suivantes : 

doctype 

Cette propriété est du type DocumentType. 

implementation 

Cette propriété est du type DOMImplementation. 

documentElement 

Cette propriété est du type Element. 

L'objet Document a les méthodes suivantes : 

createElement(tagName) 

Cette méthode retourne un Element. Le paramètre tagName est du type DOMString. 

createDocumentFragment() 

Cette méthode retourne un DocumentFragment. 

createTextNode(data) 

Cette méthode retourne un Text. Le paramètre data est du type DOMString. 

createComment(data) 

Cette méthode retourne un Comment. Le paramètre data est du type DOMString. 

createCDATASection(data) 

Cette méthode retourne un CDATASection. Le paramètre data est du type DOMString. 

createProcessingInstruction(target,data) 

Cette méthode retourne un ProcessingInstruction. Le paramètre target est du type DOMString. Le paramètre data est du type DOMString. 

createAttribute(name) 

Cette méthode retourne un Attr. Le paramètre name est du type DOMString. 

createEntityReference(name) 

Cette méthode retourne un EntityReference. Le paramètre name est du type DOMString. 

getElementsByTagName(tagname) 

Cette méthode retourne un NodeList. Le paramètre tagname est du type DOMString. 

Objet Node 

L'objet Node a les propriétés suivantes : 

nodeName 

Cette propriété est du type String. 

nodeValue 

Cette propriété est du type String. 

nodeType 

Cette propriété est du type short. 

parentNode 

Cette propriété est du type Node. 

childNodes 

Cette propriété est du type NodeList. 

firstChild 

Cette propriété est du type Node. 

lastChild 

Cette propriété est du type Node. 

previousSibling 

Cette propriété est du type Node. 

nextSibling 

Cette propriété est du type Node. 

attributes 

Cette propriété est du type NamedNodeMap. 

ownerDocument 

Cette propriété est du type Document. 

L'objet Node a les méthodes suivantes : 

insertBefore(newChild,refChild) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre newChild est du type Node. Le paramètre refChild est du type Node. 

replaceChild(newChild,oldChild) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre newChild est du type Node. Le paramètre oldChild est du type Node. 

removeChild(oldChild) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre oldChild est du type Node. 

appendChild(newChild) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre newChild est du type Node. 

hasChildNodes() 

Cette méthode retourne un boolean. 

cloneNode(deep) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre deep est du type boolean. 

Objet NodeList 

L'objet NodeList a les propriétés suivantes : 

length 

Cette propriété est du type int. 

L'objet NodeList a les méthodes suivantes : 

item(index) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre index est du type unsigned long. 

Objet NamedNodeMap 

L'objet NamedNodeMap a les propriétés suivantes : 

length 

Cette propriété est du type int. 

L'objet NamedNodeMap a les méthodes suivantes : 

getNamedItem(name) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre name est du type DOMString. 

setNamedItem(arg) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre arg est du type Node. 

removeNamedItem(name) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre name est du type DOMString. 

item(index) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre index est du type unsigned long. 

Objet CharacterData 

CharacterData a toutes les propriétés et méthodes de Node en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet CharacterData a les propriétés suivantes : 

data 

Cette propriété est du type String. 

length 

Cette propriété est du type int. 

L'objet CharacterData a les méthodes suivantes : 

substringData(offset,count) 

Cette méthode retourne un DOMString. Le paramètre offset est du type unsigned long. Le paramètre count est du type unsigned long. 

appendData(arg) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre arg est du type DOMString. 

insertData(offset,arg) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre offset est du type unsigned long. Le paramètre arg est du type DOMString. 

deleteData(offset,count) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre offset est du type unsigned long. Le paramètre count est du type unsigned long. 

replaceData(offset,count,arg) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre offset est du type unsigned long. Le paramètre count est du type unsigned long. Le paramètre arg est du type DOMString. 

Objet Attr 

Attr a toutes les propriétés et méthodes de Node en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet Attr a les propriétés suivantes : 

name 

Cette propriété est du type String. 

specified 

Cette propriété est du type boolean. 

value 

Cette propriété est du type String. 

Objet Element 

Element a toutes les propriétés et méthodes de Node en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet Element a les propriétés suivantes : 

tagName 

Cette propriété est du type String. 

L'objet Element a les méthodes suivantes : 

getAttribute(name) 

Cette méthode retourne un DOMString. Le paramètre name est du type DOMString. 

setAttribute(name,value) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre name est du type DOMString. Le paramètre value est du type DOMString. 

removeAttribute(name) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre name est du type DOMString. 

getAttributeNode(name) 

Cette méthode retourne un Attr. Le paramètre name est du type DOMString. 

setAttributeNode(newAttr) 

Cette méthode retourne un Attr. Le paramètre newAttr est du type Attr. 

removeAttributeNode(oldAttr) 

Cette méthode retourne un Attr. Le paramètre oldAttr est du type Attr. 

getElementsByTagName(name) 

Cette méthode retourne un NodeList. Le paramètre name est du type DOMString. 

normalize() 

Cette méthode retourne un void. 

Objet Text 

Text a toutes les propriétés et méthodes de CharacterData en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet Text a les méthodes suivantes : 

splitText(offset) 

Cette méthode retourne un Text. Le paramètre offset est du type unsigned long. 

Objet Comment 

Comment a toutes les propriétés et méthodes de CharacterData en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

Objet CDATASection 

CDATASection a toutes les propriétés et méthodes de Text en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

Objet DocumentType 

DocumentType a toutes les propriétés et méthodes de Node en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet DocumentType a les propriétés suivantes : 

name 

Cette propriété est du type String. 

entities 

Cette propriété est du type NamedNodeMap. 

notations 

Cette propriété est du type NamedNodeMap. 

Objet Notation 

Notation a toutes les propriétés et méthodes de Node en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet Notation a les propriétés suivantes : 

publicId 

Cette propriété est du type String. 

systemId 

Cette propriété est du type String. 

Objet Entity 

Entity a toutes les propriétés et méthodes de Node en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet Entity a les propriétés suivantes : 

publicId 

Cette propriété est du type String. 

systemId 

Cette propriété est du type String. 

notationName 

Cette propriété est du type String. 

Objet EntityReference 

EntityReference a toutes les propriétés et méthodes de Node en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

Objet ProcessingInstruction 

ProcessingInstruction a toutes les propriétés et méthodes de Node en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet ProcessingInstruction a les propriétés suivantes : 

target 

Cette propriété est du type String. 

data 

Cette propriété est du type String. 

E.2: Modèle Objet de Documents Niveau 1 pour HTML

Objet HTMLCollection 

L'objet HTMLCollection a les propriétés suivantes : 

length 

Cette propriété est du type int. 

L'objet HTMLCollection a les méthodes suivantes : 

item(index) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre index est du type unsigned long. 

namedItem(name) 

Cette méthode retourne un Node. Le paramètre name est du type DOMString. 

Objet HTMLDocument 

HTMLDocument a toutes les propriétés et méthodes de Document en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLDocument a les propriétés suivantes : 

title 

Cette propriété est du type String. 

referrer 

Cette propriété est du type String. 

domain 

Cette propriété est du type String. 

URL 

Cette propriété est du type String. 

body 

Cette propriété est du type HTMLElement. 

images 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

applets 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

links 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

forms 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

anchors 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

cookie 

Cette propriété est du type String. 

L'objet HTMLDocument a les méthodes suivantes : 

open() 

Cette méthode retourne un void. 

close() 

Cette méthode retourne un void. 

write(text) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre text est du type DOMString. 

writeln(text) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre text est du type DOMString. 

getElementById(elementId) 

Cette méthode retourne un Element. Le paramètre elementId est du type DOMString. 

getElementsByName(elementName) 

Cette méthode retourne un NodeList. Le paramètre elementName est du type DOMString. 

Objet HTMLElement 

HTMLElement a toutes les propriétés et méthodes de Element en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLElement a les propriétés suivantes : 

id 

Cette propriété est du type String. 

title 

Cette propriété est du type String. 

lang 

Cette propriété est du type String. 

dir 

Cette propriété est du type String. 

className 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLHtmlElement 

HTMLHtmlElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLHtmlElement a les propriétés suivantes : 

version 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLHeadElement 

HTMLHeadElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLHeadElement a les propriétés suivantes : 

profile 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLLinkElement 

HTMLLinkElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLLinkElement a les propriétés suivantes : 

disabled 

Cette propriété est du type boolean. 

charset 

Cette propriété est du type String. 

href 

Cette propriété est du type String. 

hreflang 

Cette propriété est du type String. 

media 

Cette propriété est du type String. 

rel 

Cette propriété est du type String. 

rev 

Cette propriété est du type String. 

target 

Cette propriété est du type String. 

type 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLTitleElement 

HTMLTitleElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLTitleElement a les propriétés suivantes : 

text 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLMetaElement 

HTMLMetaElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLMetaElement a les propriétés suivantes : 

content 

Cette propriété est du type String. 

httpEquiv 

Cette propriété est du type String. 

name 

Cette propriété est du type String. 

scheme 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLBaseElement 

HTMLBaseElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLBaseElement a les propriétés suivantes : 

href 

Cette propriété est du type String. 

target 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLIsIndexElement 

HTMLIsIndexElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLIsIndexElement a les propriétés suivantes : 

form 

Cette propriété est du type HTMLFormElement. 

prompt 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLStyleElement 

HTMLStyleElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLStyleElement a les propriétés suivantes : 

disabled 

Cette propriété est du type boolean. 

media 

Cette propriété est du type String. 

type 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLBodyElement 

HTMLBodyElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLBodyElement a les propriétés suivantes : 

aLink 

Cette propriété est du type String. 

background 

Cette propriété est du type String. 

bgColor 

Cette propriété est du type String. 

link 

Cette propriété est du type String. 

text 

Cette propriété est du type String. 

vLink 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLFormElement 

HTMLFormElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLFormElement a les propriétés suivantes : 

elements 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

length 

Cette propriété est du type long. 

name 

Cette propriété est du type String. 

acceptCharset 

Cette propriété est du type String. 

action 

Cette propriété est du type String. 

enctype 

Cette propriété est du type String. 

method 

Cette propriété est du type String. 

target 

Cette propriété est du type String. 

L'objet HTMLFormElement a les méthodes suivantes : 

submit() 

Cette méthode retourne un void. 

reset() 

Cette méthode retourne un void. 

Objet HTMLSelectElement 

HTMLSelectElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLSelectElement a les propriétés suivantes : 

type 

Cette propriété est du type String. 

selectedIndex 

Cette propriété est du type long. 

value 

Cette propriété est du type String. 

length 

Cette propriété est du type long. 

form 

Cette propriété est du type HTMLFormElement. 

options 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

disabled 

Cette propriété est du type boolean. 

multiple 

Cette propriété est du type boolean. 

name 

Cette propriété est du type String. 

size 

Cette propriété est du type long. 

tabIndex 

Cette propriété est du type long. 

L'objet HTMLSelectElement a les méthodes suivantes : 

add(element,before) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre element est du type HTMLElement. Le paramètre before est du type HTMLElement. 

remove(index) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre index est du type long. 

blur() 

Cette méthode retourne un void. 

focus() 

Cette méthode retourne un void. 

Objet HTMLOptGroupElement 

HTMLOptGroupElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLOptGroupElement a les propriétés suivantes : 

disabled 

Cette propriété est du type boolean. 

label 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLOptionElement 

HTMLOptionElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLOptionElement a les propriétés suivantes : 

form 

Cette propriété est du type HTMLFormElement. 

defaultSelected 

Cette propriété est du type boolean. 

text 

Cette propriété est du type String. 

index 

Cette propriété est du type long. 

disabled 

Cette propriété est du type boolean. 

label 

Cette propriété est du type String. 

selected 

Cette propriété est du type boolean. 

value 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLInputElement 

HTMLInputElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLInputElement a les propriétés suivantes : 

defaultValue 

Cette propriété est du type String. 

defaultChecked 

Cette propriété est du type boolean. 

form 

Cette propriété est du type HTMLFormElement. 

accept 

Cette propriété est du type String. 

accessKey 

Cette propriété est du type String. 

align 

Cette propriété est du type String. 

alt 

Cette propriété est du type String. 

checked 

Cette propriété est du type boolean. 

disabled 

Cette propriété est du type boolean. 

maxLength 

Cette propriété est du type long. 

name 

Cette propriété est du type String. 

readOnly 

Cette propriété est du type boolean. 

size 

Cette propriété est du type String. 

src 

Cette propriété est du type String. 

tabIndex 

Cette propriété est du type long. 

type 

Cette propriété est du type String. 

useMap 

Cette propriété est du type String. 

value 

Cette propriété est du type String. 

L'objet HTMLInputElement a les méthodes suivantes : 

blur() 

Cette méthode retourne un void. 

focus() 

Cette méthode retourne un void. 

select() 

Cette méthode retourne un void. 

click() 

Cette méthode retourne un void. 

Objet HTMLTextAreaElement 

HTMLTextAreaElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLTextAreaElement a les propriétés suivantes : 

defaultValue 

Cette propriété est du type String. 

form 

Cette propriété est du type HTMLFormElement. 

accessKey 

Cette propriété est du type String. 

cols 

Cette propriété est du type long. 

disabled 

Cette propriété est du type boolean. 

name 

Cette propriété est du type String. 

readOnly 

Cette propriété est du type boolean. 

rows 

Cette propriété est du type long. 

tabIndex 

Cette propriété est du type long. 

type 

Cette propriété est du type String. 

value 

Cette propriété est du type String. 

L'objet HTMLTextAreaElement a les méthodes suivantes : 

blur() 

Cette méthode retourne un void. 

focus() 

Cette méthode retourne un void. 

select() 

Cette méthode retourne un void. 

Objet HTMLButtonElement 

HTMLButtonElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLButtonElement a les propriétés suivantes : 

form 

Cette propriété est du type HTMLFormElement. 

accessKey 

Cette propriété est du type String. 

disabled 

Cette propriété est du type boolean. 

name 

Cette propriété est du type String. 

tabIndex 

Cette propriété est du type long. 

type 

Cette propriété est du type String. 

value 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLLabelElement 

HTMLLabelElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLLabelElement a les propriétés suivantes : 

form 

Cette propriété est du type HTMLFormElement. 

accessKey 

Cette propriété est du type String. 

htmlFor 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLFieldSetElement 

HTMLFieldSetElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLFieldSetElement a les propriétés suivantes : 

form 

Cette propriété est du type HTMLFormElement. 

Objet HTMLLegendElement 

HTMLLegendElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLLegendElement a les propriétés suivantes : 

form 

Cette propriété est du type HTMLFormElement. 

accessKey 

Cette propriété est du type String. 

align 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLUListElement 

HTMLUListElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLUListElement a les propriétés suivantes : 

compact 

Cette propriété est du type boolean. 

type 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLOListElement 

HTMLOListElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLOListElement a les propriétés suivantes : 

compact 

Cette propriété est du type boolean. 

start 

Cette propriété est du type long. 

type 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLDListElement 

HTMLDListElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLDListElement a les propriétés suivantes : 

compact 

Cette propriété est du type boolean. 

Objet HTMLDirectoryElement 

HTMLDirectoryElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLDirectoryElement a les propriétés suivantes : 

compact 

Cette propriété est du type boolean. 

Objet HTMLMenuElement 

HTMLMenuElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLMenuElement a les propriétés suivantes : 

compact 

Cette propriété est du type boolean. 

Objet HTMLLIElement 

HTMLLIElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLLIElement a les propriétés suivantes : 

type 

Cette propriété est du type String. 

value 

Cette propriété est du type long. 

Objet HTMLBlockquoteElement 

HTMLBlockquoteElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLBlockquoteElement a les propriétés suivantes : 

cite 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLDivElement 

HTMLDivElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLDivElement a les propriétés suivantes : 

align 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLParagraphElement 

HTMLParagraphElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLParagraphElement a les propriétés suivantes : 

align 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLHeadingElement 

HTMLHeadingElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLHeadingElement a les propriétés suivantes : 

align 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLQuoteElement 

HTMLQuoteElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLQuoteElement a les propriétés suivantes : 

cite 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLPreElement 

HTMLPreElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLPreElement a les propriétés suivantes : 

width 

Cette propriété est du type long. 

Objet HTMLBRElement 

HTMLBRElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLBRElement a les propriétés suivantes : 

clear 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLBaseFontElement 

HTMLBaseFontElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLBaseFontElement a les propriétés suivantes : 

color 

Cette propriété est du type String. 

face 

Cette propriété est du type String. 

size 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLFontElement 

HTMLFontElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLFontElement a les propriétés suivantes : 

color 

Cette propriété est du type String. 

face 

Cette propriété est du type String. 

size 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLHRElement 

HTMLHRElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLHRElement a les propriétés suivantes : 

align 

Cette propriété est du type String. 

noShade 

Cette propriété est du type boolean. 

size 

Cette propriété est du type String. 

width 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLModElement 

HTMLModElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLModElement a les propriétés suivantes : 

cite 

Cette propriété est du type String. 

dateTime 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLAnchorElement 

HTMLAnchorElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLAnchorElement a les propriétés suivantes : 

accessKey 

Cette propriété est du type String. 

charset 

Cette propriété est du type String. 

coords 

Cette propriété est du type String. 

href 

Cette propriété est du type String. 

hreflang 

Cette propriété est du type String. 

name 

Cette propriété est du type String. 

rel 

Cette propriété est du type String. 

rev 

Cette propriété est du type String. 

shape 

Cette propriété est du type String. 

tabIndex 

Cette propriété est du type long. 

target 

Cette propriété est du type String. 

type 

Cette propriété est du type String. 

L'objet HTMLAnchorElement a les méthodes suivantes : 

blur() 

Cette méthode retourne un void. 

focus() 

Cette méthode retourne un void. 

Objet HTMLImageElement 

HTMLImageElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLImageElement a les propriétés suivantes : 

lowSrc 

Cette propriété est du type String. 

name 

Cette propriété est du type String. 

align 

Cette propriété est du type String. 

alt 

Cette propriété est du type String. 

border 

Cette propriété est du type String. 

height 

Cette propriété est du type String. 

hspace 

Cette propriété est du type String. 

isMap 

Cette propriété est du type boolean. 

longDesc 

Cette propriété est du type String. 

src 

Cette propriété est du type String. 

useMap 

Cette propriété est du type String. 

vspace 

Cette propriété est du type String. 

width 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLObjectElement 

HTMLObjectElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLObjectElement a les propriétés suivantes : 

form 

Cette propriété est du type HTMLFormElement. 

code 

Cette propriété est du type String. 

align 

Cette propriété est du type String. 

archive 

Cette propriété est du type String. 

border 

Cette propriété est du type String. 

codeBase 

Cette propriété est du type String. 

codeType 

Cette propriété est du type String. 

data 

Cette propriété est du type String. 

declare 

Cette propriété est du type boolean. 

height 

Cette propriété est du type String. 

hspace 

Cette propriété est du type String. 

name 

Cette propriété est du type String. 

standby 

Cette propriété est du type String. 

tabIndex 

Cette propriété est du type long. 

type 

Cette propriété est du type String. 

useMap 

Cette propriété est du type String. 

vspace 

Cette propriété est du type String. 

width 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLParamElement 

HTMLParamElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLParamElement a les propriétés suivantes : 

name 

Cette propriété est du type String. 

type 

Cette propriété est du type String. 

value 

Cette propriété est du type String. 

valueType 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLAppletElement 

HTMLAppletElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLAppletElement a les propriétés suivantes : 

align 

Cette propriété est du type String. 

alt 

Cette propriété est du type String. 

archive 

Cette propriété est du type String. 

code 

Cette propriété est du type String. 

codeBase 

Cette propriété est du type String. 

height 

Cette propriété est du type String. 

hspace 

Cette propriété est du type String. 

name 

Cette propriété est du type String. 

object 

Cette propriété est du type String. 

vspace 

Cette propriété est du type String. 

width 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLMapElement 

HTMLMapElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLMapElement a les propriétés suivantes : 

areas 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

name 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLAreaElement 

HTMLAreaElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLAreaElement a les propriétés suivantes : 

accessKey 

Cette propriété est du type String. 

alt 

Cette propriété est du type String. 

coords 

Cette propriété est du type String. 

href 

Cette propriété est du type String. 

noHref 

Cette propriété est du type boolean. 

shape 

Cette propriété est du type String. 

tabIndex 

Cette propriété est du type long. 

target 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLScriptElement 

HTMLScriptElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLScriptElement a les propriétés suivantes : 

text 

Cette propriété est du type String. 

htmlFor 

Cette propriété est du type String. 

event 

Cette propriété est du type String. 

charset 

Cette propriété est du type String. 

defer 

Cette propriété est du type boolean. 

src 

Cette propriété est du type String. 

type 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLTableElement 

HTMLTableElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLTableElement a les propriétés suivantes : 

caption 

Cette propriété est du type HTMLTableCaptionElement. 

tHead 

Cette propriété est du type HTMLTableSectionElement. 

tFoot 

Cette propriété est du type HTMLTableSectionElement. 

rows 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

tBodies 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

align 

Cette propriété est du type String. 

bgColor 

Cette propriété est du type String. 

border 

Cette propriété est du type String. 

cellPadding 

Cette propriété est du type String. 

cellSpacing 

Cette propriété est du type String. 

frame 

Cette propriété est du type String. 

rules 

Cette propriété est du type String. 

summary 

Cette propriété est du type String. 

width 

Cette propriété est du type String. 

L'objet HTMLTableElement a les méthodes suivantes : 

createTHead() 

Cette méthode retourne un HTMLElement. 

deleteTHead() 

Cette méthode retourne un void. 

createTFoot() 

Cette méthode retourne un HTMLElement. 

deleteTFoot() 

Cette méthode retourne un void. 

createCaption() 

Cette méthode retourne un HTMLElement. 

deleteCaption() 

Cette méthode retourne un void. 

insertRow(index) 

Cette méthode retourne un HTMLElement. Le paramètre index est du type long. 

deleteRow(index) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre index est du type long. 

Objet HTMLTableCaptionElement 

HTMLTableCaptionElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLTableCaptionElement a les propriétés suivantes : 

align 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLTableColElement 

HTMLTableColElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLTableColElement a les propriétés suivantes : 

align 

Cette propriété est du type String. 

ch 

Cette propriété est du type String. 

chOff 

Cette propriété est du type String. 

span 

Cette propriété est du type long. 

vAlign 

Cette propriété est du type String. 

width 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLTableSectionElement 

HTMLTableSectionElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLTableSectionElement a les propriétés suivantes : 

align 

Cette propriété est du type String. 

ch 

Cette propriété est du type String. 

chOff 

Cette propriété est du type String. 

vAlign 

Cette propriété est du type String. 

rows 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

L'objet HTMLTableSectionElement a les méthodes suivantes : 

insertRow(index) 

Cette méthode retourne un HTMLElement. Le paramètre index est du type long. 

deleteRow(index) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre index est du type long. 

Objet HTMLTableRowElement 

HTMLTableRowElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLTableRowElement a les propriétés suivantes : 

rowIndex 

Cette propriété est du type long. 

sectionRowIndex 

Cette propriété est du type long. 

cells 

Cette propriété est du type HTMLCollection. 

align 

Cette propriété est du type String. 

bgColor 

Cette propriété est du type String. 

ch 

Cette propriété est du type String. 

chOff 

Cette propriété est du type String. 

vAlign 

Cette propriété est du type String. 

L'objet HTMLTableRowElement a les méthodes suivantes : 

insertCell(index) 

Cette méthode retourne un HTMLElement. Le paramètre index est du type long. 

deleteCell(index) 

Cette méthode retourne un void. Le paramètre index est du type long. 

Objet HTMLTableCellElement 

HTMLTableCellElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLTableCellElement a les propriétés suivantes : 

cellIndex 

Cette propriété est du type long. 

abbr 

Cette propriété est du type String. 

align 

Cette propriété est du type String. 

axis 

Cette propriété est du type String. 

bgColor 

Cette propriété est du type String. 

ch 

Cette propriété est du type String. 

chOff 

Cette propriété est du type String. 

colSpan 

Cette propriété est du type long. 

headers 

Cette propriété est du type String. 

height 

Cette propriété est du type String. 

noWrap 

Cette propriété est du type boolean. 

rowSpan 

Cette propriété est du type long. 

scope 

Cette propriété est du type String. 

vAlign 

Cette propriété est du type String. 

width 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLFrameSetElement 

HTMLFrameSetElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLFrameSetElement a les propriétés suivantes : 

cols 

Cette propriété est du type String. 

rows 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLFrameElement 

HTMLFrameElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLFrameElement a les propriétés suivantes : 

frameBorder 

Cette propriété est du type String. 

longDesc 

Cette propriété est du type String. 

marginHeight 

Cette propriété est du type String. 

marginWidth 

Cette propriété est du type String. 

name 

Cette propriété est du type String. 

noResize 

Cette propriété est du type boolean. 

scrolling 

Cette propriété est du type String. 

src 

Cette propriété est du type String. 

Objet HTMLIFrameElement 

HTMLIFrameElement a toutes les propriétés et méthodes de HTMLElement en plus des propriétés et méthodes définies ci-dessous. 

L'objet HTMLIFrameElement a les propriétés suivantes : 

align 

Cette propriété est du type String. 

frameBorder 

Cette propriété est du type String. 

height 

Cette propriété est du type String. 

longDesc 

Cette propriété est du type String. 

marginHeight 

Cette propriété est du type String. 

marginWidth 

Cette propriété est du type String. 

name 

Cette propriété est du type String. 

scrolling 

Cette propriété est du type String. 

src 

Cette propriété est du type String. 

width 

Cette propriété est du type String. 

Notes de production
 (non-normatives)

Editeur 

Gavin Nicol, Inso EPS 

La spécification DOM est un très bon exemple de la puissance d'utilisation de XML : tous les documents HTML, les correspondances Java, les correspondances en IDL de l'OMG, et les correspondances sous forme de scripts ECMA sont générés à partir d'un seul et même ensemble de fichiers source XML. Cette section met en valeur la manière dont la présente spécification a été écrite en XML, et comment ont en été dérivés plusieurs des travaux.

1. La Définition de Type de Document (DTD)

Cette spécification a été entièrement écrite en XML, en utilisant une DTD largement basée sur celle utilisée par le groupe de travail sur la spécification XML. La différence majeure entre la DTD utilisée par le groupe de travail XML et la DTD utilisée pour cette spécification est le rajout dans la DTD d'un module pour les spécifications d'interfaces.

Ce module pour les spécifications des interfaces est une traduction appauvrie de la spécification de la Forme Étendue de Backus-Naur (EBNF) de la syntaxe de l'IDL de l'OMG vers une syntaxe de DTD XML. En plus de cette transposition, la possibilité de décrire les interfaces a été ajoutée, créant ainsi une forme limitée de programmation littérale appliquée à la définition des interfaces.

Bien que ce module de la DTD soit suffisant pour les besoins du groupe de travail sur DOM, il est très pauvrement typé, signifiant qu'il y a très peu de contraintes mises sur les spécifications de type (l'information de type est effectivement traitée comme une chaîne banale). Dans une DTD conçue pour une communication d'objet à objet, des contraintes plus strictes sur les types de données serait certainement bénéfique.

2. Le processus de production

La spécification DOM est écrite en utilisant XML. Tous les documents sont valides au sens de XML. La version HTML de la spécification, l'index des objets, le code source Java, les définitions en IDL de l'OMG et la définition des scripts ECMA sont obtenus par conversion de la spécification en XML.

L'outil actuellement utilisé pour cette conversion est COST de Joe English. COST prend le sortie ESIS de nsgmls, crée une représentation interne, puis permet à des scripts, et à un gestionnaire d'évènements d'être exécutés sur cette structure de donnée interne. Les évènements peuvent prendre la forme de motifs du document auxquels ont associe des traitements : quand le motif est rencontré à l'occasion du parcours le sens préfixe d'un sous-arbre du document, l'action correspondante est exécutée. Cela est le cœur du processus de conversion. Des scripts sont utilisés pour relier différents composants du document. Par exemple, chacune des principales sources de données dérivée (code Java code etc...) est créée par l'exécution d'un script, qui à son tour déclenche l'exécution d'un ou plusieurs évènements. Les scripts et les gestionnaires d'évènement sont spécifiés en utilisant TCL.

La version courante de COST a été quelque peu modifiée par rapport à la version publique disponible. En particulier, elle tourne désormais correctement sous Windows 32-bit, utilise TCL 8.0, et gère correctement la sensibilité à la casse de XML (quoiqu'elle ne pourrait pas gérer correctement le balisage natif du langage).

Nous aurions également pu utiliser Jade, de James Clark. Comme COST, Jade permet l'utilisation de motifs et de règles associées, mais Jade repose sur DSSSL, un standard international, contrairement à COST. Jade est plus puissant que COST dans bien des cas, mais des expériences passées de l'éditeur avec Cost faisait qu'il lui était plus facile de l'utiliser que Jade. Une future version ou niveau de la spécification DOM pourrait être produite en utilisant Jade ou un processeur XSL.

Le jeu complet des fichiers sources XML sont disponibles à l'adresse : http://xmlfr.org/w3c/TR/REC-DOM-Level-1/xml-source.zip 

3. Définitions des objets

Comme il a été écrit, toutes les définitions d'objets sont spécifiées en XML. Les correspondances en Java, en IDL OMG, et en scripts ECMA sont toutes générées automatiquement à partir du code source XML.

Cela est possible parce que l'information spécifiée en XML est un sur-ensemble de ce que ces autres syntaxes ont besoin. C'est une remarque générale, et le même genre de technique peut être appliquée à beaucoup d'autres domaines : à partir de structures riches, des traitements et des conversions puissantes sont possible. En ce qui concerne Java et l'IDL de l'OMG, il s'agit très simplement de renommer des mots clés de la syntaxiques; pour les scripts ECMA, le processus est un peu plus compliqué.

La définition typique d'un objet en XML ressemble à ceci :

<interface name="foo">

  <descr><p>Description goes here...</p></descr>

  <method name="bar">

    <descr><p>Description goes here...</p></descr>

    <parameters>

      <param name="baz" type="DOMString" attr="in">

        <descr><p>Description goes here...</p></descr>

      </param>

    </parameters>

    <returns type="void">

       <descr><p>Description goes here...</p></descr>

    </returns>

    <raises>

       <!-- Throws no exceptions -->  

    </raises>

  </method>

</interface>

D'un premier abord, c'est un peu verbeux, mais pas différemment de l'IDL de l'OMG. En fait, quand la spécification a été originellement convertie pour utiliser XML, les définitions de l'IDL de l'IDL de l'OMG ont été automatiquement convertis dans le code source XML correspondant en utilisant les outils de manipulation de texte communs sous Unix.
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